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APRESENTACAC

O presentee-bookvisacompartilhar as acdes realizadas no decorr&utiprojeto PIBID de

Biologia UNESPAR, Campugde Unidoda Vitéria, parte doPrograma Institucional de Bolsas

de Iniciacdo a DocénciaPIBID desenvolvido entre os anos de 2021 e 2022dbsrobjetivos
centrais do projeto foi o desenvolvimento de aprendizagem de temas de Ciéncias e Biologia
com o uso de metodologias ativas asstasaas tecnologias digitais, os quais foram
desenvolvidos e aplicados no Colégstadualinocéncia de Oliveiras, l6cus de atuacédo dos
académicos participantes do projeto. Foram desenvolvidos diversas metodologias e tecnologias,

das quais, nestbook s& apresentadadgumas no formato de roteiros de aplicacao.

Tais metodologias e tecnologias sdo propostas metodoldgicas que podem subsidiar o
trabalho docentgroporcionandam processo de ensino aprendizagem mais ativa e inovadora.
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A discussdo sobre educacdo abrange distintas areas do conhecimento, bem como,
diferentes perspectivas queorporan um campo complexo do pensamento em relagcdo ao
educar. Construida socialmente, a educacéo tem potencial de promover indmeros processos de
evolucéo intelectual dos seres humanos, em suas diferentes constituicdes, podendo ser formais

ou informais(Freire, 187).

A educacao no Brasil foi marcada pelos mais diversos movimentos, eventos politicos e
econdmicos ocorridos na histdria do pais. A legislacédo estabelecida, a implantacdo de politicas
educacionais, a constituicdo de entidades que assegurassem o astssdacacao, de forma
gratuita, igualitaria e obrigatoria, comdinistério da Educacdo (MEC), Conselho Nacional de
Educacgéo (CNE), Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq),
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Sliyrior (Capes) (Bittar; Bittar, 2012).

Além da infraestrutura das instituicbes de ensino e o desenvolvimento e aprimoramento dos
métodos de ensino, todo o arcabouco tedrico enriquecido ao longo das décadas, compreende €
reafirma a postura que a educag@&m atualmente em nossa socieda@eensinoe a
aprendizagem constitueom aspecto importante na construcdo do conhecimento e colabora

com este viés educacional (Souza, 2016).

Ha dois principios que asseguram a educacao: ensinar e aprender. Para cdarplemen
estes dois principiomstituivrse inGmeros métodos e estratégias de ensino, as quais visam
transpor o conhecimento, possibilitando a consolidacdo das informacdes adquiridas e
desenvolvimento da capacidade cognitiva de cada um. Entre os métodosnassmoimétodo
tradicional, predominantemente utilizado. Este método centisdizao docente, sendo este,
caracterizado como o detentor do conhecimento. O estudante, por sua vez, recebe as
informacdes de forma passiva, sem condéside forma colaborat e contextualizada. Neste
sentido, encontraree algumas defasagens no desenvolvimento do saber critico, pois o
conteudo € apenas transmitido, de modo unidirecional, sendo memorizado momentaneamente

(Camargo; Daros, 2021).

N&o obstante, constas® o mé&ido inovador, este, em contrapartida, visa proporcionar
um ensino aprendizagem coeso a realidade e percepc¢des dos aprendizes, adaindo
protagonista deste processo, possibilitando a construgdo do conhecimento de forma
colaborativa e ativa, destarteconhecimento flui de forma bidirecionglepropde um ensino
significativo, contextualizado e dinamico (Bacich et al., 2015). Desta forma, o discente nao
estarasuscetivel a memorizacéo das informac@mséeudoe sim, a compreensado, assimilacéo
e castrucdo do conhecimento, isto €, este método defende a ideia de aprender a aprender. As
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concepgOes de Freire (1967) compactuam a esta ideia, sobretudo no que diz respeito a
dialogicidade, incorporada neste aspecto educacional, especialmente sgiamhixieraas
relacbes interpessoais estabelecidas no convivio escolar, entre estestal®stes e
estudanteslocentes, a comunicacdo tois® uma ferramenta para ensinar a aprender.
Outrossim, este método dispbde da coparticipacdo dos discentes no pracesssinde
aprendizagem, garantindloes a apropriagédo do conhecimer@i(eira, 2017).

Notase a predominancia de métodos especificos, nos quais monopséizarfala e
audicdo, sendo insuficientes para assegurar um ensino integro. Considerando ainda a
heterogeneidade dos discentes, bem como, os processos altamente complexos de aprendizagen
que envolvem diferentes mecanismo sociais e biolégicos e elalerdefformas distintas entre
os individuos, o ensino deve contemplar todas as concepcdes mergidngolainstituise
uma nova percepcao a acdo de ensinar, assoezsaadmediacdo, instrucdo, oporsk a
condutas que promovam uma doutrinacao, repeticdo de comportamentos e padrdes (Laburu et
al., 2003). Esta nova percepg¢éo envolve diferentes mecansmmsnunicacao interpessoal,
intercultural e mudanca didatica, reconhecendo as fragilidades em atender as circunstancias
histéricoculturais cognitivas, as subjetividades e identidadesatta estudantsom métodos
de ensino definitivos e de carater ajerpois cada metodologia apresenta limitacdes que
inviabilizam a aplicacdo a todo e qualquer individuo uniformemente (Costa et al., 2017).

A medida em quee buscaontemplar os estudantes plenamente, reserreada vez
mais aos métodos inovadores. Cabtssaltar que ndse descartéodas as potencialidades do
ensino tradicional, contudo, considas&que este método, de forma isolada, ndo promove um
ensino integrador, reafirrree ainda que, em diversos momentos é necessario eniprega
sobretudo quandoonsiderase que toda constru¢cdo do conhecimento dos estudantes foi por
meio deste procedimento, mas isto ndo implica na invariabilidade de procedimentos que podem

ser empregados no ensino.

No que diz respeito aos métodos inovadores, destaes ideiaprincipais, como a
contextualizacdo com a realidade, o protagonismo dos discentes e a participagao ativa nos
processos de aprendizagem. Neste sentidos@l@os métodos inovadores as metodologias
ativas e as tecnologias digitais educacionais, assumsma@omo ferramentas primordiais no
desenvolvimento de atividades que propiciem a contextualizacdo, o protagonismo e a

participacéo ativa mencionadas (Moran; Bacich, 2018).

As metodologias ativas propdemprotagonismalos discentes no processo de ensino
aprendizagem. Nesta metodologia os estudantes ndo sédo condicionados apenas a repetir e
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memorizar o contetudo difundido, e sim, a dinamicidade, coletividade, e interacdes
interpessoais, buscando um ensino integral e significativo. Visando a participagZe redeti

aluno, esta estratégia visa ensinar a aprender, neste viés, o discente reflete sobre as informacoe
e conteudos, ampliando o senso critico, contextualizando o conhecimento, e,
consequentemente, consolidaramlo A autonomia que o estudante assume taml@
caracteristico das metodologias ativas, o docente -sg@nmediador do conhecimento,
encaminhando e propiciando as ferramentas necessarias para que o sisepntgriedos
fundamentos. Além disso, o docente teseaalicerce, sendo a fonte princigal consulta dos
estudantes, visto as inUmeras informacdes equivocadas disponibilizadas em fontes de pesquisa.
O método ativo busca incentivar a criatividade dos discentes, incitando o desenvolvimento
pessoal e individual, mas possibilitando também aticmlade, por meio da interacéo,
compartilhamento de saberes, ideias, experiéncias, ideias e producdes cooperativas (Camargo;
Daros, 2018).

Dentre as metodologias ativas mais conhecidas desseanbala de Aula Invertida,

Rotacao por Estacdes e Paimgkfrado, detalhadas nos paragrafos seguintes.

A Sala de Aula Invertida pretende, como o nome evidencia, inverter 0s momentos
(figura 1) Emsala de aulao docente transpde as informacOeoeteldo e posteriormente,
em casa, o discente revisa as informacdes e emygenpara consolidiés em conhecimento,
por meio de atividades e exercicios. O intuito desta metodologia é inverter estes momentos, 0
conteudo é organizado e requerido antecipadamedteente disponibiliza o contetdo tedrico
para que o estudante, no seu tempo, com seu entendimento e de forma individual consiga
realizar a leitura do material e anotar os pontos incompreendidos, 0s quessiagridogem
sala de aula, de forma colahtiva e conjunta. Neste sentido, 0 momento tedrico é realizado de
modo online, enquanto as praticas, resolucdo de atividades e exercicios, debates entre os
colegas, entre outras propostas, sao realizadas de modo presencial. Nesta configuracdo, o
docente pssa a mediar as praticas, organizando os estudantes para as atividades e explicando
0s exercicios em caso de duvidasm isso, 0s momentos em sala de aula torsediscutiveis,
passiveis de realizar dindmicas e exercicios cooperativos, com a pamicgiaegi dos
estudantes, que podem esclarecer davidas, compreender conceitos previamente estudados e

aplicar na pratica possiveis procedimentos.
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Figural: llustracdo da dindmica da metodologia ativa Sala de Aula Invertida

1° momento 1° momento
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| by \..___7%
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” ;;r?;lr-nento ° momento
Ensino Tradicional Sala de Aula Invertida

Fonte:as autoras, 2023.

A metodologia ativa Rotacdes por Estacdes de Aprendizado carasteriza
elaboracao de atividades distintas sobre um tema principal, a ideia desta metodologia é que o
estudante rotacione e em cada estacdo, desenvolva uma atividaeetalifeeste viés, €
sugerido que as estacfes atendam aos diferentes estilos de aprendizagem, isto é, na primeirz
estacao, por exemplo, o estudante realize uma leitura e responda algumas questdes, na segund
estacdo assista um video e sintetizzm formade texto(figura 2).Desta forma, as estacdes
contemplaram com maior eficiéncia a heterogeneidade da sala de aula. Além disso, €
fundamental que uma das esta¢des inclua uma tecnologia digital educacional -Segiaea
ndo ha um numero exato de estacdesdo um critério estabelecido pelo docente, pois este tem
conhecimento da personalidade dos estudantes, disponibilidade de recursos e tempo. As

estacfes sdo independentes, ou seja, ndo seguem uma logica sequencial.
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Figura2: llustracdo da dindmica da metodologia ativa Rotagéo por Estacfes de Aprendizagem

oa-:/
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1° Estagao V
__—
2° Estac¢ao
5° Estacao 4° Estacao

Rotacao por Estacoes
Fonte: as autoras, 2023.

Esta metodologia propé&ee a reconfigurar a estrutura de sala de aula, em que os
estudantese encontranenfileirados. Ela possibilita a circulacdo destudantes pelsala, o
compartilhamento de conhecimentos e a realizacdo das atividades em grupo. A metodologia
ainda se subdivide em: Rotacéo por Estacdes (individual ou em grupos), Laboratério Rotacional
e Sala de Aula Invertida. A primeira dispbe sabmmetodologia padrdo, as demais incluem
mais espacos de rotacdo, que envolvem laboratéanbne respectivamente.

7

Por fim, o Painel Integrado é uma metodologia ativa com o objetivo de integrar o
conhecimento construido no decorrer da #fidmura 3) Esta metodologia ocorre da seguinte
forma, no primeiro momento instituge um grupo, este pode ser representado por cores ou
nameros, o grupo devera realizar a proposta do docente, ou seja, resolver, responder ou
sintetizar em texto, por exemplo. No sado momento os grupos séo reorganizados, mantendo,
no minimo, um dos representantes do grupo anteriorienera compartilhazom os colegas
as discussoes e resolucdes desenvolvidas com o grupo anterior. O docente pode reorganizar os

grupos quantas vezpsgeferir, a depender do resultado que pretenda alcancar.
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Figura3: llustra¢éo da dindmica da metodologia ativa Painel Integrado

e
6® go o ©°

1° Momento 2° Momento

Painel Integrado

Fonte: as autoras, 2023.

O painel integrado visa proporcionan momentale construcdo do conhecimento de
forma colaborativa, e um momento para os estudantes compartilharem com os demais sobre.
Cada grupo desenvolve uma atividade independente, discutindo sobre diferentes subtemas, mas
que abrange um cerne comum. Neste sent@lta representante trara sua contribuicdo para a
elaboracdo do produto final, seja este um texto, uma sintetizagdo, um mapa mental ou

conceitual, entre demais possibilidades de registrar este conhecimento adquirido.

Outro aliado fundamental para o ensegarendizagem € a utilizacdo de tecnologias
digitais educacionais, as quais, associadas as metodologias ativas promovem um ensino coeso
a realidade digitais vivenciada corriqueiramente pelos estudantes. E notavel o impacto
ocasionado pelo avanco tecnoldgitdluenciando diferentes areas do conhecimento e setores
sociais, implicando assim na reformulagéo e reestruturacdo dos aspectos educacionais também.
Esta reorganizagdo nos métodos de ensinar circunscrevem as diretrizes, estabelecendo novas
concepcOes, riticas, reflexbes e discussbes sobre os paradigmas educacionais existentes e
utilizados amplamente. As tecnologias digitais educacionais sao ferramentas cruciais, pois
acompanham as inovagdes tecnoldgicas, pressionando a instauracdo de inovacdes na pratic
pedagogica. Os estudantes, considerados nativos digitais, estdo inseridos numa realidade
predominantemente digital, com isso, as praticas e estratégias pedagogicas devesealinhar

de forma coerente, para contemplar esta caracteristica salientada.
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Os pincipais exemplos de tecnologias aplicadas nos processos de ensino e aprendizado
sao os aplicativos e softwares, denominados tecnologias digitais educa&ahedt, Gartic,
Padlet,e Edupulseséo alguns exemplos.Fadlet por exemplo, € uma plataforrgae permite
a construcdo de murais interativos, possibilitando a interacdo dos estudantes com a proposta
apresentada, assim como a plataforBdupulses dispde de inumeras ferramentas que
permitem ao docente uma gama de oportunidades para expor o cenadvdiades. Bahoot
por sua vez, promove a apresentacdo de questdes relacionadas ao tema, de uma forma dinamic
e visual. Assim como Bahoot o Gartic propde a gamificacdo, mas compreeadde outras
formas. Nesta plataforma os estudantes ilustraterasos e conceitos estudados, reforgando

0s enquanto buscam compreender a ilustracdo dos demais estudantes.

A néo utilizacdo destes métodos pode acarretar na disparidade entre o cotidiano do
estudante e a realidade encontrada em sala de aula, dificudtassimilacdo do conhecimento
de forma significativa, visto que, o discente deve contextualizar e aplicar o conhecimento,
demonstrando apropriagéo sobre este, além de propiciar o desenvolvimento das competéncias
e habilidades imprescindiveis para um l@eempenho ante as esferas pessoais e profissionais

dos estudantes.

A relacao intrinseca quse estabelecentre os estudantes e a tecnologia € inegavel.
Todavia, as tecnologias apresentam algumas fragilidades, bem como, a negligéncia no que diz
respeitoa veracidade das informac6es disponibilizadas. Neste sentido, é fundamental que os
discentesse tornemaptos a ponderar essas informacdes, instituindo a criticidade sobre elas

utilizando-as de modo responséavel.

Em sintese, a educacdo desenvslwepor neio por meio de processos de ensino
aprendizagem, difundinege de diferentes formas, os estudamtespretamnade acordo com
subsidios e questdes intrapessoais. Ha distintos métodos e ferramentas disponiveis para atribuir
nos procedimentos de ensin@@xistentes. Alguns preconizam a passividade, arbitrariedade,
transposicao unilateral, enquanto outros protagonizam os discentes, vinagateldorma
direta e ativa no aprendizado. Aliados a estes métodos encesgramtecnologias digitais
educaciona, com potenciatle vincular a realidade do estudante, viabilizando a instituicao dos

métodos inovadores e ativos.
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Os roteiros foram desenvolvidos a partir da aplicacéo de atividades realizadas pelos
académicos participantes no ambitoSidprojeto PIBID BIOLOGIA UNESPAR/UVA.

Cada proposta de roteiro contempla um tema da area de Ciéncia e Biologia, o qual &
proposto seu desenvolvimento por meio da utilizacdo de metodologias ativas associadas a
tecnologias digitais educacionais. Comoatisidades do projeto foram desenvolvidas em
ambito remoto devido a pandemia, as metodologias ativas apresentadas nos roteiros, mesmo
gue sendo possivel seu desenvolvimento sem o uso das tecnologias, foram integralmente e

adaptadas para sua aplicacdo naexto digital.

As aplicacdes ocorreram em meio ao periodo de ensino remoto, imposto e vivenciado
na pandemia por COVH29 na maioria das instituices de ensino do pais e do mundo. Frente
a este cenario, 0 uso de tecnologias foi indispensavel, pois skbiltaram a integracdo do
conhecimento entre os futuros docentes e os discentes das escolas. As atividades foram

planejadas visando a maior interacdo entre os estudantes, propiciando um ensino ativo e digital.

Caberessaltar que mesmo as propostas cemdeirizadas, hd a possibilidade de
adaptacOes, para demais temas, relacionados ou ndo a ciéncia e a biologia, envolvendo demais
metodologias, atividades e tecnologias digitais educacionais, conforme a realidade da

instituicdo escolar, ano ou componecuericular.

A aplicacdo das atividades descritas abaixo exige um espaco dispondo de computadores,
tablets ou celulares, todavia, pode ser aplicada de modo remoto ou ser organizada a critério e
possibilidades do docente. Contudo, € imprescindivel o aceg#ernet para acessar 0s

recursos e plataformas utilizadas.



SALA DE AULA INVERTIDA E
ROTACOES POR ESTACOES DE

APRENDIZAGEM




ROTEIRO 1

Tema: Composicao quimica dos organismos

Colaboradores: TatianeFinsterbusch, Tatiana Priscildidre, Maria Eduarda Wilbbeltlanaina
de Souza SantaslLeticia Sobanski

Tecnologiasdigitais educacionais

Padlet, Edupulses e Quizizz.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizacdo da metodologia rotacdo por estacdes de

aprendizagem por medaas tecnologiadigitais educacionai®adlet, Edupulses Quizizz.

Estruturando a atividade

Esta atividade estrutuse em trés estacdes de rotacdo, sendo organizadas na plataforma
Padlet (figura 4), a qual hospeda os deméiisks de acesso a outras plataformas, como o

Edupulse® Quizizz
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Figura4: Estruturacéo das trés estacdes na plataf&aatet

Tatiane Almeida * 1m

\,4' Rotacio por Estagoes

Fonte:Padlet 2023.

Para dispor as esta-»es desta forma, o d
o Padlet(figurab).

Figura5: Op¢0es disponibilizadas ao uswana plataform#&@adlet

28 Todos Tatiane Almeida

Todos

F Arquivados

Rotacao por Estagdes

Tatiane Almeida » Tm

Coluna % Mapa o Tela
Agrupe o conteddo em uma série Adicione contelido a pontos em Distribua, agrupe e conecte o

de colunas. um mapa conteldo do jeito que quiser

Linha do tempo

Posicione o contetdo em uma

Fonte:Padlet 2023.

Na primeira estacéo de aprendizagem preggdama questéo referente ao tema, neste
caso, referente a composi-«0 qu2mica dos or

BN

orgéni cos e inorg®©nicos da c®lul a?o0.

A segundaestacaala proposta € a utilizacdo @aolupulsesdestaforma, nesta estacéo
o docente deve disponibilizatiok da plataform&dupulsescom seu respectieiN de acesso.
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Os estudantes, ao acessardimlq irdo realizar a atividade previamemaborada pelo docente,
a qual, contemplard outros aspectos relacionados ao tema central. Para elaborar esta atividade
e utilizar os recursos disponibilizados pela plataforma, o docentesdesstar devidamente

cadastrado.

Na interface da plataformtedupulsesgncontras e na | at er al super.i

evento®). (figura

Figura6: Interface da plataformBdupulse® suas respectivas op¢des

= '&-—"" —
Edu pu lses DESBLOQUEANDO O PODER

DRS RPRESENTRFEES INT

meus eventos NOVO

Meu PIN Exclusivo

minha conta PIN ALEATORIO e salvar
Configure um pinUnico para todas as suas apresentagdes. O link nunca mudat

Pesquisar:

planos

tutoriais

suporte

blog

(® personalizar Nomedoevento 5 nimero ¥ dgitima + crieda ~

___________ o

hitpsi//app edupulsesiofaccount/events/form

Fonte:Edupulses2023.
A plataforma permite estruturar as atividades concomitante a slides, de forma
sequencial, como obserga na figura/, possibilitando ao docente a transposicéo do contetdo

e elaboracao de atividades como nuvens de palapriagesrankings
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Figura7: Possivel sequéncia de atividades

Atividades
Abaixo est

N i o - Pesquisar
= edupu[ses Abaixo estdo listadas todas as atividades dests evente
Ordem * Atividade ¥ Tipo *
meus eventos
- Sejabem-vi !
D cantn 1 ja bem-vindo! ﬂ slide o
lanos
= 2 Quais alimentos vocé mais consome no seu dia a dia? M Nuvemdepalavras e
tutoriais
05 Organicos.... B side 0
suporte
blog 4 Osinorganicos B sids @
€2 personalizar @ .
5 Orgdnicos e Inorganicos ‘ Quiz e
As proteinas sdo exemplo de compostos 8 Ranking 9

Criar atividade

Versdo3.216 @

-Fonte:
Edupulses2023.

ApOs a organizacdo o docente inicia o evento, compartilhando aos discétitds o
(figura 8).

Figura8: Interface do evento iniciado

=) ) edupulses IS N el PIN: 1543509 ] Participantes 0
@

.

Seja bem-vindo!

a

Fonte:Edupulses2023.

Os discentes realizam as atividades conforme o docente avanca, possibilitando
discussodes, explicagbes, interacdes e elaboracdo das atividades. Os estudantes respondem &

guestdes enquanto acompanham a transmisséo para verificar as respost&s. (figura
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Figura9: Questdes expostas aos discentes

PIN DO EVENTO: 1643609

Quais alimentos vocé mais consome no seu dia a dia?

Enviar

Fonte:Edupulses2023.

As respostas aparecem de forma imediata na apresentacdo, podendo ser discutidas ao

longo das etapas (figud#).

FiguralO: Proje¢® das respostas

+) ) edupulses app.edupulses.io PIN:1543509 3 Participantes 1

o° carne

> Salﬂadlnho frutas
maga [JOIACNa

Fonte:Edupulses2023.

Nas demais atividades, como o quiz, os discentes se inscrevem e aguardam o docente
iniciar (figurall).
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Figurall: Tela de espera do evento

Vocé jd estd inscrito!

As perguntas viio aparecer na projegao e vocé responderd usando seu dispositivo.

Fonte:Edupulses2023.

O docente deve aguardar que todos os estudantes acessem, para entao, iniciar a atividade
(figural12).

Figural2 Tela de espera do evento

=) ) edupulses app.edupulses.io JRINRITRIS N & Participantss 1

- Dimos Para iniciar o Quiz clique no botdo Préximo:
P]:[ participantes
[ | g . .
e@ inscritos: ESTUDANTE1
g @ ESTUDANTET

a

FonteEdupulses2023.

Os discentes, por sua vez, devem selecionar as questdes retavdatea (figura 3).
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Figural3: Questdes referentes ao tema apresentadas em forma de quiz
PIN DO EVENTO: 166733

Em quais alimentos encontra-se maior concentragdo
de proteina?

A® O x

FonteEdupulses2023.

As alternativas sdo projetadas pelo docente (figdra 1

Figural4: Alternativas referems a questdo exposta no quiz

edupulses app.edupulses.io REINRISYERER & Participantes 1

<l
I! o Em quais alimentos encontra-se maior concentracdo de
proteina?
5 ° Carnes
& @ ° Vegetais
o Pdes
° Derivados

E

Fonte:Edupulses2023.

Ao fim das questdes, pode ser visualizado as pontuacdes obtidas (Bgura 1



Metodologias Ativas @ecnologias Digitais 24

Figural5 Apresentacao dos resultados obtidos no quiz

5) ) edupulses app.edupulses.io JEINREYEELR & Participantes 1

Nome Pontos

ESTUDANTET1 0

ESTUDANTE1

0 pontos

Fonte:Edupulses2023.

A terceira estacao também deve compor o mur&latiet(figura 16).

Figural6: Mural na plataform#&adlet

\,41 Rotégﬁb p&r Estacoes

Quais sdo0 0s compostos i y U e (b U ¢

organicos e inorganicos da Atividades de o
t : A

célula? Wi 8 :9 O,UIZIZZ 5 @

ooy 1T WATTERS

edupulses
quizizz.com Q How You ASk!

PIN: 12345 PIN: 12345

Fonte:Padlet 2023

A plataforma utilizada para a terceira estacdo denoser@uizizz A plataforma
permite expor queses referentes ao tema, disporadade forma dinamica e competit{figura
17).



25 - Borille, Almeida & LorscheidefOrgs.)

Figural7: Questao de multipla escolha na platafotuazizz

Quizizz Terceira Estacdo

© 1ponto +  [B Mlipla escolha

fi) Inserir equacio P

Adicionar
explicacdo

o o q da resposta
Sdo exemplos de compostos orgdnicos nos organismaos:

Aclcares e Minerais e . o
Sais e Minerais °
proteinas vitaminas

@  Mais de uma resposta correta @) & 30segundo + 1 @& Marcar 4 visdo dos participantes Cancelar @ salvar

FonteQuizizz 2023
Ha varias opcdes disponiveis para dispor as questdes, quaisusbradas e a

quantidade de questdes é critério do docente (fif®)ra 1

Figural8: Opcbes disponiveis na plataforQaizizz

Avaliagéio

a Multipla escolha u Reordenar

Label the Primary colors

Combinar a Preencher os campos
<) P 5.c]
em branco [rea]

a Arraste e solte a Caixa Suspensa

Resposta matematica ﬁ Marcacdo [ wovo } Marcacdo

Envolva os alunos com perguntas ricas em

g midia, nas quais eles podem arrastar e soltar
Ponto de P graficos [ novo ] < =

rétulos de texto em partes especificas de uma
acesso imagem.

Pensamento de ordem superior

a Desenhar E Aberta

n Resposta em video n Resposta em audio

Qutro

Enquete E slide

Fonte:Quizizz 2023.

Apos finalizar o desenvolvimento das questdes, o docente pode atribuir camaddic
casa, a fim de obter um PIN especifico (figuéy, tste deve ser compartilhado no mural do

Padlet juntamente com o link da plataforrQaizizz
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Figural9: Opcdes de compartilhamento da platafofpugzizz

QUESTIONARIO

Terceira Estacdo

Science = 1 Pergunta

Otimo trabalho com o quiz!
Seu questionario esta salvo e pronto para ser jogado com os alunos

ﬂ SESSAD CONDUZIDA POR INSTRUTOR ﬂ APRENDIZAGEM ASSINCRONA
Iniciar um teste ao vivo Atribuir licao de casa

Fonte:Quizizz 2023.

O estudante ira acessar a atividade por meio destprestabelecidoApds inseriro
nome, iniciad o quiz, respondendo as questdes (fidddja

Figura20: Interface da plataform@uizizz

5032 6807

Seu nome no Q

‘e Estudante 1

Comecar

4 Ler texto em voz alta .

1 MUsica ®  Efeitos sonoros (il

Fonte:Quizizz 2023.

A plataforma disp»e de recursos di n®©mi co
atalhos na resolucao das questdes. Os estugaitasemnosao responder corretamente um

namero x de questdes (figuza).
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Figura21: Intensificalores disponibilizados pela platafor@aizizz

@ Escolha seu tema

Cddigo de Participagtio

Comecar o

e Estudan.. jogo

5032 6807

Seus intensificadores © 3 embaralhal

@ Booster d.. x
Apliue para =
aumenta Embaralhar
contador de

seruncins

Vocé é o primeiro a participar!

Fonte:Quizizz 2023.

Apos este prévio desenvolvimento e estruturacéo da atividade o docente disponibiliza o

link de acesso dBadlet.compartilhandeo com os estudantes.

Ao fim das atividades propostaastrésdiferentesestacde® docente pode retomar os
assuntos abordados ambito doPadlet promovendo ssim a iscussaae aapresentacadas

atribuicdesrealizadas

Ampliando possibilidades

As plataformas mencionadas disponibilizam inGmeros recursos que podem ser
explorados pelo docente a fim de contemplar o contetdo. O docente pode utilizar esta atividade
para iniciar, desenvolver, revisar ou avaliar um determinado contetdo. Cabe saletudas)
as plataformas mencionadas dispddm recursos gratuitos limitados, todavia, todas as
sugestdes realizadas na elaboracdo destas sequéncias cossdtitaepartir dos recursos

concedidos gratuitamente.



ROTEIRO 2

Tema: Virus

Colaboradores: Tatiane Finsterbus¢cfatiana Priscilalidre, Mariana Fonteles Paz Aline
Lubyi

Tecnologias digitais educacionais

Lucidspark, Kahoot e Gartic.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizacdo da metodologia rotacdo por estacdes de

aprendizagem por meaastecnologiagligitais educacionait ucidspark, Kahoot e Gartic.

Estruturando a atividade

Para mediar as estacfes de aprendizagem nesta proposta, sera utilizada a plataforma

Lucidsparknela serdo inseridas trés notas adesivas, contemplando asaigésedigur®?).
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Figura22:Interface da plataformiaucidsparkcompreendendo as trés estacdes

# Novomural 77 & = Q e ORI O w7 Compartilhar @

~

S . Cor atual

T ESTACAO1 ESTACAO 2 ESTACAO 3
. ]

O

R Bl

ol 8 0B

L8 I

[colar listas ou paragrafos com m...

a2 ® - 3% + 3
Fonte:

Lucidspark 2023.

Nesta plataforma, para adicionar ou movimentar itens,-sewvdicar com o botdo
esquerdo do mouse, e panavimentarse pelo mural o botao direito.

Para a primeira estacdo, sugsesque o docente anexe a figura de um virus, com flechas
indicativas e numeradas. Os estudantes, por sua vez, deverédo utilizar as ferramentas disponiveis

e indicar as nomeagdesrrespondentes (figur8p
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Figura23: Primeira estacéo inserida na plataforlroaidspark

% Novomural %37 & = Q LR AN S <7 Compartilhar
.
0

Formas
[IRE Retangulo

Oval
o ESTAGAO! ESTACAO Z ESTACAO 3
|
[
Z
@
22

a ~ @ - 1%+ 2L
Fonte:Lucidspark 2023.
A segunda estacao sera na platafokalaoot. Apds cadastrase no site o docente deve
clicar e nkahdddr ineor clamt o superior direito. Ap

adicionar as questdes, bem como, suas respectivas alternativas2djgura

Figura24: Opc¢des da plataformg&ahoot

Inserir titu..  Configuracées Fazer upgrade Temas Sair
ahoot

1 Quiz

Pergunta I Procurar no banco de perguntas Q ‘

Testar conhecimento =  Exemplo

(S ]

Quiz Onde fica o Monte Everest?

[=-1

Verdadeiro ou falso Q
ah

=
- B
Quiz

Coletar opinides Dé aos jogadores varias alternativas
de resposta.

Adicionar
pergunta

Adicionar slide

Resposta curta

Controle deslizante

UE CH (E s

Puzzle

0000

Quiz + dudio

Enquete
Largar marcador
= Nuvem de palavras

) Pergunta aberta

000000

l Importar planilha

Brainstorm

Fonte:Kahoot!, 2023.

Apoés inserir todas as questbes pretendidas, o docente podelatobuic o mo Al i -
casao e compartilhagy).com os estudantes (fig
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Figura25: Opc¢des da plataformgahoot!

O kahoot esta pronto

Agora é possivel organizar, compartilhar e

Teste esse kahoot »

E Jogar agora )

Compartilhe com outros 3

Voltar para editar m

Fonte:Kahoot! 2023.

O cdbdigo gerado deve ser adicado na segunda nota adesiva da platafauro@spark
(figura 26).

Figura26: Segunda estacéo inserida na plataforonadspark

% Novomural ¥¢v & = Q av 0o | ©
i

s Fesngms 1

T sify

G AcesseesElnk!

O

o

O

=

%

Fonte:Lucidspark 2023.

O docente deve orientaos estudantgzara queestes insiranseu nome completo ao

acessarem a plataforma, bem como, respondem as questdes insdfialasdiqfigura 27).
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Figura27: Questao na plataforni€ahoot!

De qual forma encontra-se o material genético dos virus?

®
o

Correto
+829

b B Podem apresentar DNA ou RNA

Fonte:Kahoot!, 2023.

A estacdo trés organis® na plataformaGartic. Apds os procedimentos de

credenciamento, o docente deve acessar o perfil e clicar em opgbe2@jgura
Figura28: Perfil na plataform&artic

F-Guedfe) Mais rapido, agil e sem necessidade de cadastro para criar salas e temas. m

0
Gartle Cadastro Desenhos Contato Ajude Sobre Q Q nossos Apps () canaL .
PERFIL DE DOCENTEUNESPAR [ Amicos |
A 1
€] Deslogar [ Recados Opcdes
|
Nick: DocenteUnespar Pontos: 0 Meus Temas

Vitérias: 0
Desde: 05/04/2023

InfracBes

Editar Cadastro
Status: @ Offline

N Nivel: © Sala Principal: Conquistas: Sem conquistas
g & i w
Mural Livre (0) Mural Jogo (0) Amigos (0) Fotos (0) Salas (0) Favoritos (0)

RECADOS "LISTA COM i
‘ -

Fonte:Gartic, 2023.

Apbés ser redirecionado para a pagina do perfil, o docente deve criar um tema,
nomeandep de acordo com a proposta da atividade. Apds este procedimento, o docente deve
inserir palavras, vinculandas adema instituidanteriormente (figurd9).
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Figura29: Inserindo palavras na plataforr@artic

F-G={Je) Mais rdpido, dgil e sem necessidade de cadastro para criar salas e temas. @
()
G a rt. c Cadastro Desenhos Contato Ajude Sobre

@ [] wossosaees  (CB) canaL

JOGAR

Mandioca_Frita

MEUS TEMAS

Insira até 10 palavras simultdneamente. As palavras devem possuir no minimo 3 caracieres e estarem associadas a um

tema. Campos que ficarem vazios serdo descensiderados.

Padrdo Criadas

~
Palavra Dificuldade Tema Alimentos 1 10
| virus. || Facil « ‘ ‘ Selecione um tema ¥ ‘

_ Selecione um tema Alimentos 4 7
| vacina | Facl ~| | Anatomia

5 cil Alimentos 34 ]
| || Facil « ‘ Agua
| || Facil « ‘ ‘ Selecione um tema v ‘ Alimentos 39 ]
| || Facil V‘ ‘Se\ecwone um tema V‘ e T s

I N

| || Facil « ‘ ‘ Selecione um tema ¥ ‘
| || Facil V‘ ‘Se\ecwone um tema V‘ ‘ Info Sala ‘ Criar Sala
| || Facil « ‘ ‘ Selecione um tema v ‘
| ‘ JOGAR
[ 1

|| Facil V‘ ‘Se\ecwone um tema v

—

== Q Pesquisar

=S O I ol - cum 0
Fonte:Gartic, 2023.

O docente deverd inserir, no minimo, 50 palavras referentes ao A@bs.este
procedimento, na tela inicial da plataforma, o docente deve criar uma sala e adicionar as
informac@es, como titulo, nimero de jogadores, uma senha, entre demais dados necessarios, en
80n. N Gndbweal ehdir ad
Pr-priosdo no tipo de

seguida, clicar Qfuiegwr doce

sal a.
Figura30: Informacdes necessérias para criar uma sala na platafartia

Q  [] nossosarrs (3 canaL

JUUANR

G a rt i c Cadastro Jogo Desenhos Contato Ajude Sobre

LNRIANK JALA

Preencha os dados abaixo para criar a sua sala de jogo. Mandioca_Frita

Padrdo Criadas
Salas criadas por usuarios ndo marcam pontos no ranking. S

Usuérios que criarem salas com nomes inadeq serdo A
Alimentos 1 9
Nome da Sala: Vacina ‘
oicsbiat :
-
Tipo da Sala: Adjetivos Alimentos 34 9
Alimentos
Animais %
Namero Maximo  de | Aancado Alimentos 39 10
dogaderes Bandeiras
Meta de Pontos: Caricaturas | Alimentos 45 7
Clash Royale A
Tempo para Desenhar: | Desenho Animado bt )
Bragon Balt.2 Info Sala Criar Sala
Tempo de Intervalo: | Espanhol [
Filmes Ea
Acesso: Game of Thrones 12008
Games ccadastrados JOGAR
General | ‘" R
Senha: Geral N— —
Halloween — ~
Harry Potter %
&/

Inglés

)y

Fonte:Gartic, 2023.

Prontamente, a plataforma ir& disponibilizar um codigo de acesso, este, por sua vez,

pode ser utilizado a qualquer momento pelo docente, ficando disponivel na plataforma. O
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docente deve compartilhar este codigo com os estudantes, para que todos aceggem O j

simultaneamente.

O docente deve adicionar lmk de acesso na terceira nota adesiva da plataforma
Lucidspark(figura 31).

Figura31: Terceira estacéo inserida na platafotmaidspark

¥ Novomural ¥v+ & = Q . . e B | <7 Compartilhar

ESTACAO ! ESTACAO 2 ESTACAO 3

Kahoot!
* Kahoot
Acesse este link!

B 0 O O O I 74

a7 @ = 2+ 2]

Fonte:Lucidspark 2023.

Finalizase, assim, a organizagéo da atividade. O docente deve compartitilada
plataformalLucidsparkaos discentes, deste modo, eles terdo acesso aos lieksaieesentes
na atividade.



ROTEIRO 3

Tema: Genética

Colaboradores: TatianeFinsterbusch, Tatiana Priscilalidre, Andressa Wodonos Thalita
Luana Varenholt

Tecnologias digitais educacionais

Canvae Mentimeter

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizacdo da metodologia rotacdo por estacdes de

aprendizagem por meiatas tecnologiadigitais educacionai€anvae Mentimeter.

Estruturando a atividade

Esta proposta utiliza duas plataform@snvae Mentimeter.No primeiro momento o

docente devera inscrevee noCanvae criar uma apresentacao em branco.

Figura32: Interface da plataform@anva

= Caywa Destaque v Empresarial v Educacgao v Planos e precos v Aprenda v g @ Q
Qf
@ Equipe de Tatiane Alm... 5
8 o Sugestdes
Equipes * 8 5 b -
Descubra uma era magit n
Doc
(A Pagina inicial
E3 Quadro branco
E9 Projetos 4 (8) Apresentagio (16:9) 1920 px < 1080 px
[B Modelos > B Documento A4
2 4 E Cartaz
@ Centrodamarca QD >
4l Infogréfico
i Apps > Vocé pode experimentar...
Story
m s © story do Instagram
S mentos O s b
e [ G'gtIQeas ] (@) Post para Instagram (Quadrado)
lowing
[ 24
Doc Quadro branco Apresentacao (16:9) Documento A4

+ Convidar membros
Abra os presentes para descobrir nossos novos recursos &-

Explore o Centro da -1

E[ Lixeira

hitps://www.canv:

/a.com/design?create8itype=TACQ-gtv2Yk8icategory=tAEXRLgS]...
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Fonte:Canvag 2023.

Cada slide correspondera a uma das estacfes. Regsglia a quantidade de estacfes
€ a critério do professor, considerando a quantidade de estudantes, tempo disponivel, espacos,
entre demaistabuicdes.

O Canvasera utilizado como painel e compreender@R<Lodale cada estacéo (figura

33).

Figura33: Adicionando slides e elementos de texto na plataf@erava

w Redimensionar 5 & Inserir um pouquinho de texto - 4ll I Apresentar
Q Animar ® 5.0s Posicao
e Pagina 1 - Adicionar titulo a pagina v @ G
¢
Kit de marca sem nome Editar
I3 13 ~
> , Primeira Estagdo
Clhaenecr ame Clako:
Taseris ' emrtiats Acesse 0 QR Code abaixo
Inserir um pouquinko de texto
Usados recentemente
Pagina 2 - Adicionar titulo a pagina ~ @ o o B
N
Combinagdes de font @)
ombinagoes de fontes . \‘\\y -
7 Notas Péginalde2 37% ° 2|
Fonte:Canva 2023.

Na primeira estacdo sugese umaquestdo de multipla escolha, referente ao tema,

organizado na plataformMentimeter(figura 34).
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Figura34: Questdo de mdltipla escolha referente ao tema genética

Primeira Estagéo Saved .
< Created by Tatiane Almeida Ve @ L3 e
*
&, Import Q Examples () Themes £ Settings

Acesse wwwmenticom & use o codigo 27647996 2
Content X =
Todas as bases itrogena.. Todas as bases nitrogenadas apresentam-se no ™™~ et - Content
2 DNA, com excegﬁo de: Todas as bases nitrogenadas apre:
Addlonger description g
Design
Options
Timina |z X
. . . . ) Guanina B x
Tirni Guanina Uracia Citosina ‘Adenina
Uracila |Z X
i Citosina A x
Adenina A x
+ Add option
# Presenter notes
Show correct answer(s) a -

Fonte:Mentimetey 2023.

Para criar uma apresentacdo Mentimetero docente deve seguir as indicacdes
fornecidas pela plataforma. Apés inserir a pergunta o docente deve compartilhar a apresentacéo.
O site fornece a opcao @R Codeeste, deve ser incorporadoGanva para que os estudantes

acessem posterioante (figura3b).

Figura35: Opc¢des disponiveis para compartilhar uma apresentacéo na platifenmiaeter

Share

®
Invite collaborators Participation Presentation sharing

Who can join and vote on this presentation?
Anyone with the link, code, or QR +
Temporary voting code (2) Expand
The voting code 2764 7996 is valid now and expires in 2 days.

Voting link &

https:/fwww.menticom/alSoli%qtjw Copylink -

mentimetel n/.../aHROcHMBly93d3cubWVudGku Y29t 2FsNW8xa Tl XRadw==

Fonte:Mentimeter 2023.
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Para a segunda estacdo sugereim video, este deve ser selecionado pelo docente, de

acordo om seus objetivos (figur3o).

Figura36: Segunda estacdo na platafor@enva

¢ Inicio Arquivo w Redimensionar ¢ Inserir um pouquinho de texto Al GJ Apresentar NIRRT

(B © Animar  (© 50s Posicao

Pégina 2 - Adicionar titulo a pagina A Vv B/ W O
C
~
Sequnda Estagdo
Assista ao video ¢ depois acesse o QR Code
-
o,

A Pégina 3 - Adicionar titulo & pagina A~ A & m ot “\t) 7
= Notas Pagina2de3 2% ® 2 | @

Fonte:Canva 2023.

Para fixar o conteudo do video, o docente pode utilizar a platafdiensimetere

solicitar aos estudantes que sintetizem as informacdes obtidas em forma de text87figura

Figura37: Interface da plataformislentimeter

< .Ségun‘ciu Estugt‘”:n ‘ + Salvou @ 0 : o8 Compartilhar [ CEET RN
®
+ Novo slide &, Importar Q Exemplos (0 Temas & Configuragées
Acesse www.menticom e use o codigo 6583 8166
- Contente X 2
o Martimtor Contente
Apds assistir ao video escr...
L Tipo de slide
Apos assistir ao video escreva as P boro - . g;
. . - . rojeto
principais diferengas entre o DNA e o !

RNA

Adicionar meta descrigdo
Titulo da questéo

Apés assistir ao video escreva as pi

L Subtitulo

Subtitulo

¢ Notas do apresentador

Fonte:Mentimetey 2023.

A plataforma permite que o docente apresente as respostadasn possibilitando a

discusséo sobre a veracidade de cada resposta @Bura
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Figura38: Projecéo das respostas enviadas pelos estudantes

Acessewww.menti.come use o codigo 6583 8166

Apds assistir ao video escreva as principais diferencas entre o DNA e o RNA o Responder i Mentimeter
O DNA, além de apresentar estruturas
diferentes, armazena as informacgdes
genética, enquanto o RNA atua na
sintese de proteinas.
(1]
a

Fonte:Mentimeter2023.

Para finalizar a atividade o docente pode solicitar o desamento de um folder sobre
o tema, neste caso, genética, disponibilizando aos estudantes um video explicativo sobre este
género textual. Sugese que os estudantes elaborem o folder na plataforma Canva, pois ela

dispbe de modelos para os estudantdarean (figura39).

Figura39: Terceira estacéo elaborada na platafo@aava
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Fonte:Canvag 2023.

Por fim, o docente deve compartilhdirtk do Canva permitindo que todos que tenham

acesso ao designer consigam realizar a leitura (fif)ra
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Figura40: Op¢odes disponiveis para compartilhar uma apresentagdama
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SALA DE AULA INVERTIDA E
PAINEL INTEGRADC




ROTEIRO 4

Tema: Membrana Plasmatica

Colaboradores: TatianeFinsterbusch, Tatiana Priscilalidre, Mariana Fonteles PaZ halita
Luana Varenhole Camila Fernanda Paz

Tecnologias digitais educacionais

KumospacgPiliapp e GoogleJamboard

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizacdo da metodologia painel integrado por meio

das tecnologiadigitais educacionai&umospacgPiliapp e Google Jamboard

Estruturando a atividade

Para estruturar esta atividade, deee inicialmente, inscrewse ra plataforma
KumospaceEste site disponibiliza um espaco virtual, neste, podem ser criadas salas distintas
(figura4l).
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Figura41: Interface da plataformdumospace

I KUMOSPACE

~ .
Contas conectadas: W3 Gerenciar

Seu espago VerVisitados Recentemente

- ~ Docente

Wm,“t@ https:#/www.kumospace.com/docente
" asazaa

® *ﬁt*ﬂ Junte-se ao espago Gerenciar espago v
&f‘—tﬂ‘w&npﬁf
& Va3
produtos Recursos Apoiar Empresa
Fonte:Kumospacg2023.
Ao <cl i cars eem ofi Jeusnptae- 0 0, o docente ® red

permite configurar camera e audio (figy®).

Figura42: Configurando camera e audio na platafoKo@nospace

K KUMOSPACE

vocé esta entrando

Docente

Nome

Docente

Camera

VGA WebCam (0408:a037) v

Microfone

Nenhum microfone encontrado -

Nenhum Teste

Junte-se ao espago

Fonte:Kumospace2023.
ApoOs esta configuracdo inicial, o docente tera acesso ao espaco virtual, como
mencionado, este espaco permite criar salas, que podem atuar de forma individual e simultanea,

contudo, o plano gratuito disponibilizado pelo site permite a criacdo de apenasalama



Metodologias Ativas @ecnologias Digitais 44

limitandoa a dez pessoas. De todo modo, esta sala pode ser personalizada, e,

consequentemente, atender ao proposito da aula e do professod@igura

Figura43: Configuracdes da sala criada no espaco virtual da platafbumaspace
€ KUMOSPAGE

Junte-se a um andar abaixo

4 Configuragdes

%4 Editar configuragées do piso
EB Alterar para modelo
() Fagauma copia @

% Excluir andar Adicionar Piso

W Para andares ilimitados,
i
Ci ant

Salade aula

0 pessoas

& B

1pessoa Sair do Espago

Fonte:Kumospacg2023.

Para organizar a atividade o docente deve compreender algumas funcionalidades da
plataforma, principalmente no que diz respeito ao audio, pois este devera ser alterado durante a
atividade. Ao ingressar na sala, o auttis integrantes limitae a um alcance curto, ideal para
discussbes mais centradas. No decorrer das discussdes e em momentos de explicacdes gerai

esta configuracdo pode ser alterada nas configuracdes (fdura 4
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Figura44: Alterando a configuracéo de 4udio

Docente | Sala de aula Ajuda @ Baixar aplicativo de area de trabalho

Configuragdes
Do utilizador
Classroom

Faixa de audio
Selecione o quéo longe as transmissdes de audio para todos
os participantes

( Normal

Quieto

Normal
Atto EDITAR

Andar inteiro

& % 9 8 @ 88 © ® G

1pessoa Camera Microfone Status  Presente Usudlizaghoda  pop oy Configuragdes Voltar ao Lobby
Fonte:Kumospacge2023.
Com intuito de tornar a dinamica mais visual, o docente pode determinar cores
especificas para cada grupo e personalizar a sala de acordo com a propost#b|figura

Figura45: Personalizagdo da sala na platafofnanospace

: Personalizar Piso Opgoes ~
Docente | Sala de aula | Ajuda @ Baixar pe
Mobilia quartos
Assentos -
e’ .
Poltrona Plastica cadeira de plastico

-
—

cadeira de cadeira de plastico
plastico

& 4 9 8 N g8 d O by

Vi izaci
1pessoa Camera Microfone Status Presente ;‘;;:‘;59““ Pop-out Configuragdes Voltar ao Lobby

Fonte:Kumospacg2023.
Sugerese que o0 docente desfrute das possibilidades que a plataforma promove,
removendo itens, movendis de acordo com a proposta, utilizando diferentes cores para

separar ogrupos de estudantes.

Apés estes procedimentos, o docente iniciard a organizagdo da aula. No primeiro

momento da aula, os discentes ingressam na plataforma e se apresentam na sala de aula virtual
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o docente, por sua vez, deve configurar o &udio parata@pms consigam escutar 0s
direcionamentos da aula. Dk de acesso deve ser disponibilizado para os estudantes (figura
46).

Figura46: Opgbes de compartilhamento da sala de aula virtual na plataffermaspace

Convidar pessoas para este

espago
Convidar membro da equipe | Compartilhar link

Para onde vocé gostaria de vincular?

Salao Piso Atual

Este link ira expirar em 14 dias Gerar link

https:/www.kumospace.com/invite/BdZ0qVre5n0QQ...

Ests link permitira que as pessoas entrem no espago dirstamente

Fonte:Kumospace2023.

O docente devera explicar a organizacao da aula, e posteriormente, dividir os grupos de
acordo com a metodologia painel integrado, para isto, o docente pode utilizar a plataforma
Piliapp, que permite sorteio aleatorios de termos, nomes, cores, entre outras possibilidades
(figura 47).
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Figura47: Roleta de nomes aleatdrios disponibilizada pela plataf@iliagp

= . 2

Lo =

A

Girar

Feche o banner

Ocultar item selecionado
E] Zerar

Editar

E] Tela cheia

Fonte:Piliapp, 2023.

Sugerese a divisdo em quatraupos, em cada um deles sera realizado uma pergunta
especifica sobre o tema, neste caso, membrana plasmética. As perguntas devem ser inseridas n

plataformaGoogle Jamboardfigura 48).

Figura48: Questdo um inserida na platafor@eaogle Jamboard

[ ] . - .

5 ® ~  Exbicior A

Quais sao as funcdes associadas a membrana
plasmatica?

Resposta:

T H O3 a@ s %

Fonte: Google Jamboard, 2023.

As questbes devem ser desenvolvidas pelo docente, visando contemplar o contetudo
transposto para os estudantes. Para cada questasedevar um painel nGoogleJamboard

distinto, disponibilizando seu respectiutk na plataformaumospacdfigura 49).
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Figura49:0pcbes de compartilhamento da platafofungle Jamboard

Compartilhar "Questao grupo 1"

Adicione pessoas e grupos

Pessoas com acesso

Proprietario

Acesso geral

Qualquer pessoa com o link Editor ~

Gualquer pessoa na Internet com o link pode editar

FUNGAD
i_' @ Copiar link ‘] ‘ Leitor

+ Editor

Fonte:Google Jamboard2023.

Este link deve ser incorporado a plataforrfamospace sendo fixado nosablets
presentes nas mesas, estes permitem vinculnkioe acesso, basta clicar com o botéo direito
do mouse (figur&0).

Figura50: Vinculando olink de acesso da plataforr@ogle Jamboaré plataforma&umospace

Enter Custom Link URL

URL
https://jamboard.google.com/d/1pdly7rXVakIxErzoKFfiJ8I5Vcpxof8
Text
Acesse o link disponibilizado e juntamente com seu grupo, elabore

Link Options

Open in new tab

Cancel

Fonte:Kumospacg2023.

O docente deve adicionar os qudinis, dispondeos nas quatro mesas organizadas
anteriormente, contemplando os grupos sorteados. Ssgenganter ativada a caixinha
denomi @Qpardia new tab . N o ntonemmpie os grupos se deslocaram até suas

respectivas mesas, para acessarem o link disponibilizado e discutirem a resposta da questao, G
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docente deve alterar as configura-»es de 8§
audio dos integrantes ficGarestrito a eles, possibilitando uma discussdo mais precisa sobre o

assunto, mantendo uma organizacdo ergréemais grupggigura’51).
Figura51: Audio restrito aos integrantes do grupo amarelo, marcado pela faixa clara

Docente | Classroom BENGES

Help @ Download Desktop App

& 2 % 8 o &8 d ® G

3People Camera  Microphone Status Present  GalleryView  Pop-out Re Settings  Back to Lobby

Fonte:Kumospacg2023.

Apods responderem a questdo, o docente deve configurar o audio novamente, para que
todos presentes no andar consigam ouvir 0s préoximos direcionamentos apresentados pelo
professor. A préxima etapa da metodologia é integrar o conbetbmmeste sentido, os grupos
sdo reorganizados. O novo grupo deve compreender ao menos um representante do grupo
anterior, para compartilhar as respostas e sintetizar todas as informa¢des adquiridas com o0s
demais colegas em um texto. O texto pode sdyoed@o no segundérame do Google
Jamboral, reaproveitando link disponibilizado nas mesas (figusa).



Metodologias Ativas @ecnologias Digitais 50

Figura52: Segundo frame disponibilizado na platafor@@ogle Jamboargara sintetizar as informagdes
construidas coletivamentiurante a aula

] P . . ’
Questdo grupo 1 < > - HIll = compartilnar

S @ - Definir plano de fundo Limpar frame

Sintese das informagdes sobre a membrana plasmatica

“H O m

Fonte:Google Jamboard2023.

Cabe lembrar que o docente deve alterar novamente as configuracdes de audio. Para

finalizar a aula, sugerge que o docente solicite a leitura dos textos elaborados pelos estudantes.



ROTEIRC 5

Tema: Teoria celilar e microscopia

Colaboradores Tatiane FinsterbuschT atiana Priscildidre, Patricia Vanessa Franke do Prado
e Aline Alves de Ramos

Tecnologias digitais educacionais

Documentossoogle.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizacdo da metodologia painel integrado por meio da

tecnologia digital educacionBlocumentossoogle.

Estruturando a atividade

Para desenvolver esta proposta, o docente deve criar, antecipadamente a aula, um novo

documeto na plataform&oogle(figura53).
Figura53: Criando um documento em branco na platafoBoagle
= a Documentos Q_ Pesquisa

Iniciar um novo documento Galeria de modelos

v

4

y Fouto da prodito
Em branco Curriculo Curriculo Carta Proposta de proj... Brochura
Serif Coral Mrde-horteld Trépico Geométrico
Pertencem a qualquer pessoa v B A:Z D

Fonte:Documentossoogle 2023.
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Em seguida, o docente deve criar tabelas, inserindo uma pergunta diferente para cada
uma delas. Cada tabela representa um grupo, ou seja, a quantidade de grupos estabelecidos pel
docente correspondera a quantidade de tabelas e questdes. As tabelasdexsonalizadas
pois cada grupo é caracterizado por uma cor especifica, neste sentido, as tabelas devem

acompanhar as cores dos grupos (figisda

Figura54: Personalizando a tabela Bocumentossoogle

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ @ & D B - & Compartilhar
Arguivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
5 ¢ & A § wwox - BT " 4 inserircolunaidireita = =T iETE~ i 7~ ~ Enf
= Estilos de paragrafo > 31415 16 17 18
] €« i= Alinhar e recuar » [ Excluirlinha
1= Espagamento entre linhas e pardgrafos I Excluir coluna
~ Resumo + W Excluir tabela @
3 i= Marcadores e numeracao )
I\ Fixar o cabegalho até esta linha &
Estrutura de topicos
-] I Ccabegalhos e rodapés L Liberar linhas de cabegalho
0s titulos que forem adicionados ao - _— 9
documento aparecerdo aqui. # Nameros de pagina —
o] ped T Distribuir linhas
B QOrientagéo da pagina
r“’ ¢ pag |#| Distribuir colunas
] i Tabela » +
J 4+ Dividir célula
¥ Limpar formatagdo Ctrl+\
B 1= Ordenar por ordem crescente
*: | Ordenar por ordem decrescente
s @ Propriedades da tabela ’

Fonte:Documentossoagle, 2023.

Para cada grupo utilizee uma cor diferente (figuEb).

Figura55: Alterando as cores da tabela na platafoBrbaumentossoogle

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ @ & D g - & Compartilhar
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
A 100% ~ Textonor.. ~ | Arial v |=-|nj+ B u A 2| - A ) w‘
b e & A g 3 (] I v 4 f@ Propriedades databela % B
o flo B Lo fon Lo e afial ool oiin . b1a8nna@atalland bna®ondBnn Sk LS ndendh
o > Linha
a &
1 foumo + v célia @

Alinhamento vertical de células

.
] Ll
| Estrutura de tpicos
| 0s titulos que forem adicionados ao s\

documento aparecerio aqui ¥ Nenhuma ?

3 1) 00000

0000000000
o 0000000000
E 0000000000

CORES PERSONALIZADAS

@4
o-

Fonte: Documento&oogle 2023.
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A questdo sera apresentada na primeira linha da tabela, neste casesesuyere

docente mescle as células da primeira linha (fi§6ya

Figura56. Mesclandas células na platafornizocumentosGoogle

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ B & D B - & Compartilhar
Arquive Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
Texto rir coluna & — T tmei=eiz e 3 - g
© 2 @ A §F 100% - B "+ Inserir coluna 3 direita E VR E~ : 7 ~ &
= Estilos de paragrafo > 3 14,15 16, 1,18

B < £= Alinhar e recuar » [ Excluirlinha
EI 1= Espagamento entre linhas e pardgrafos » [ Excluir coluna

Rasupo + [ Excluir tabela —— @

= Marcadores e numeragéo 3

] L1 Fixar o cabegalho até esta linha a
o] Estrutura de topicos
4 S cabegalhos e rodapés B\ Liberar linhas de cabegalho
<]  Ostitulos que forem adicionados ao - 9
-] documento aparecerédo aqui. # Nimeros de pagina —
1 % Distribuir linhas
1 Qrientagéo da pagina
7 B ¢ Pa9 |#| Distribuir colunas
R fd Tabela » ) +
] & Mesclar células
] ¥ Limpar formatagdo Ctrl+\
s
™ 1= Ordenar por ordem crescente
= | Ordenar por ordem decrescente
o

B [ Propriedades da tabela >

Fonte:Documentossoogle 2023.

Cabe ressaltar que a quantidade de questfes, bem como, nimero de estudantes em cad:
grupo, fica a critério do professor. As questdes devem ser referentes ao contetudo transposto em
sala de aula. Apés inserir e personalizar as tabelas, adiciorsaoni@s e as questdes referentes
ao conteudo, o docente ird concluir a organizacéo deste primeiro momento da atividade (figura
57).
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Figura57: Primeiro momento da metodologia Painel Integrado organizado na platddocumentossoogle

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ 0@ & D g O o- & Compartilhar
Arquive Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
o @ & A § 100% - Textonor. <~ | Times.. v | — + B I VUAZ2 | ® H E~3= bo~r=E~iE~- i 7~ & B
B Hollnfa oo a0 oo Ho n ool on oo 8o Qo d2n b 82 B 1St s s, 1 i
_: = Primeiro momento
% Questo 1: O que diz a Teoria C‘elular’!l @
4 Aluno 1 Aluno 2 Aluno 3 Aluno 4
E -
9
+

Fonte:Documentossoogle 2023.

Seguindo a proposta do painel Integrado, no segundo momento da atividade 0s grupos
devem ser reorganizados, mantendo, no minimo, um dos integrantes do grupo anterior para
representar o grupo, isto €, a nova redistribuicdo de estudantes deve ser compuata po
menos um representante do grupo amarelo, um representante do grupo vermelho e um
representante do grupo azul (ver parte ). Este novo grupo deve dialogar, e em conjunto, criar
um texto sintese, contendo as informag6es destacadas por cada grugpanangdrior. A
colaboracédo de todos € extremamente importante, visto que cada integrante ira responder uma
guestdo diferente no primeiro momento. O texto sintese pode ser construido no proprio
documento, cabe ao docente organizar a apontar antecipadarsep&pacos que serao

utilizados para escrita (figu&s).
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Figura58: Organizacdo do segundo momento da atividade

Fonte:Documentossoogle 2023.

Apo6s concluir todas as etapas descritas a atividade esta pronta para sea, dd&tad

compartilhar dink de acesso com os estudantes (figi®a

Figura59: Opcdes de compartilhamento na platafoieaumentossoogle

Fonte Documentossoogle,2023.



