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APRESENTACAC

O presente e-book visa compartilhar as a¢des realizadas no decorrer do Subprojeto PIBID de
Biologia UNESPAR, Campus de Unido da Vitoria, parte do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia - PIBID desenvolvido entre os anos de 2021 e 2022. Um dos objetivos
centrais do projeto foi o desenvolvimento de aprendizagem de temas de Ciéncias e Biologia
com o uso de metodologias ativas associadas as tecnologias digitais, os quais foram
desenvolvidos e aplicados no Colégio Estadual Inocéncia de Oliveiras, 16cus de atuacdo dos
académicos participantes do projeto. Foram desenvolvidos diversas metodologias e tecnologias,

das quais, neste e-book, sdo apresentadas algumas no formato de roteiros de aplicacao.

Tais metodologias e tecnologias sdo propostas metodoldgicas que podem subsidiar o

trabalho docente, proporcionando um processo de ensino aprendizagem mais ativa e inovadora.
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A discussdo sobre educacdo abrange distintas areas do conhecimento, bem como,
diferentes perspectivas que incorporam um campo complexo do pensamento em relagdo ao
educar. Construida socialmente, a educacao tem potencial de promover inimeros processos de
evolucdo intelectual dos seres humanos, em suas diferentes constitui¢cdes, podendo ser formais

ou informais (Freire, 1967).

A educacdo no Brasil foi marcada pelos mais diversos movimentos, eventos politicos e
econdmicos ocorridos na histdria do pais. A legislacdo estabelecida, a implantacdo de politicas
educacionais, a constituicdo de entidades que assegurassem 0 acesso a esta educacéo, de forma
gratuita, igualitaria e obrigatoria, como: Ministério da Educacdo (MEC), Conselho Nacional de
Educacdo (CNE), Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq),
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) (Bittar; Bittar, 2012).
Além da infraestrutura das instituicbes de ensino e o desenvolvimento e aprimoramento dos
métodos de ensino, todo o arcabougo tedrico enriquecido ao longo das décadas, compreende e
reafirma a postura que a educagdo tem atualmente em nossa sociedade. O ensino e a
aprendizagem constituem um aspecto importante na construcdo do conhecimento e colabora

com este viés educacional (Souza, 2016).

Ha dois principios que asseguram a educacao: ensinar e aprender. Para complementar
estes dois principios instituiu-se inGmeros métodos e estratégias de ensino, as quais visam
transpor o conhecimento, possibilitando a consolidacdo das informacGes adquiridas e
desenvolvimento da capacidade cognitiva de cada um. Entre os métodos, menciona-se 0 método
tradicional, predominantemente utilizado. Este método centraliza-se no docente, sendo este,
caracterizado como o detentor do conhecimento. O estudante, por sua vez, recebe as
informacdes de forma passiva, sem construi-las de forma colaborativa e contextualizada. Neste
sentido, encontram-se algumas defasagens no desenvolvimento do saber critico, pois o
conteddo é apenas transmitido, de modo unidirecional, sendo memorizado momentaneamente
(Camargo; Daros, 2021).

N&o obstante, constata-se 0 método inovador, este, em contrapartida, visa proporcionar
um ensino aprendizagem coeso a realidade e percepcbes dos aprendizes, admitindo-o como
protagonista deste processo, possibilitando a construcdo do conhecimento de forma
colaborativa e ativa, destarte, o conhecimento flui de forma bidirecional, que propde um ensino
significativo, contextualizado e dindmico (Bacich et al., 2015). Desta forma, o discente néo
estard suscetivel a memorizacgdo das informacdes e contetdo, e sim, a compreensao, assimilacao

e construgdo do conhecimento, isto é, este método defende a ideia de aprender a aprender. As
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concepcdes de Freire (1967) compactuam a esta ideia, sobretudo no que diz respeito a
dialogicidade, incorporada neste aspecto educacional, especialmente quando se considera as
relacBes interpessoais estabelecidas no convivio escolar, entre estudantes-estudantes e
estudantes-docentes, a comunicacdo torna-se uma ferramenta para ensinar a aprender.
Outrossim, este método dispde da coparticipacdo dos discentes no processo de ensino e
aprendizagem, garantindo-lhes a apropriagéo do conhecimento (Oliveira, 2017).

Nota-se a predominancia de métodos especificos, nos quais monopolizam-se a fala e
audicdo, sendo insuficientes para assegurar um ensino integro. Considerando ainda a
heterogeneidade dos discentes, bem como, 0s processos altamente complexos de aprendizagem,
que envolvem diferentes mecanismo sociais e bioldgicos e elaboram-se de formas distintas entre
os individuos, o ensino deve contemplar todas as concepg¢bes mencionadas, logo, institui-se
uma nova percepcdo a acdo de ensinar, associando-a a mediacdo, instrucdo, opondo-se a
condutas que promovam uma doutrinacao, repeticdo de comportamentos e padrdes (Laburu et
al., 2003). Esta nova percepgéo envolve diferentes mecanismos de comunicagéo interpessoal,
intercultural e mudanca didatica, reconhecendo as fragilidades em atender as circunstancias
historico-culturais, cognitivas, as subjetividades e identidades de cada estudante com métodos
de ensino definitivos e de carater geral, pois cada metodologia apresenta limitacdes que
inviabilizam a aplicac&o a todo e qualquer individuo uniformemente (Costa et al., 2017).

A medida em que se busca contemplar os estudantes plenamente, recorre-se cada vez
mais aos métodos inovadores. Cabe ressaltar que ndo se descarta todas as potencialidades do
ensino tradicional, contudo, considera-se que este método, de forma isolada, ndo promove um
ensino integrador, reafirma-se ainda que, em diversos momentos é necessario emprega-lo,
sobretudo quando considera-se que toda construcdo do conhecimento dos estudantes foi por
meio deste procedimento, mas isto ndo implica na invariabilidade de procedimentos que podem

ser empregados no ensino.

No que diz respeito aos métodos inovadores, destaca-se as ideias principais, como a
contextualizagdo com a realidade, o protagonismo dos discentes e a participacdo ativa nos
processos de aprendizagem. Neste sentido, alia-se aos métodos inovadores as metodologias
ativas e as tecnologias digitais educacionais, assumindo-se como ferramentas primordiais no
desenvolvimento de atividades que propiciem a contextualizacdo, o protagonismo e a

participacao ativa mencionadas (Moran; Bacich, 2018).

As metodologias ativas propdem o protagonismo dos discentes no processo de ensino-
aprendizagem. Nesta metodologia os estudantes ndo sdo condicionados apenas a repetir e
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memorizar o contetdo difundido, e sim, a dinamicidade, coletividade, e interacGes
interpessoais, buscando um ensino integral e significativo. Visando a participagdo efetiva no
aluno, esta estratégia visa ensinar a aprender, neste viés, o discente reflete sobre as informacoes
e contetdos, ampliando o senso critico, contextualizando o conhecimento, e,
consequentemente, consolidando-o. A autonomia que o estudante assume também é
caracteristico das metodologias ativas, o docente torna-se mediador do conhecimento,
encaminhando e propiciando as ferramentas necessarias para que o discente se aproprie dos
fundamentos. Além disso, o docente torna-se alicerce, sendo a fonte principal de consulta dos
estudantes, visto as inimeras informacdes equivocadas disponibilizadas em fontes de pesquisa.
O metodo ativo busca incentivar a criatividade dos discentes, incitando o desenvolvimento
pessoal e individual, mas possibilitando também a coletividade, por meio da interacdo,
compartilhamento de saberes, ideias, experiéncias, ideias e producdes cooperativas (Camargo;
Daros, 2018).

Dentre as metodologias ativas mais conhecidas destacam-se a Sala de Aula Invertida,

Rotacdo por Estacdes e Painel Integrado, detalhadas nos paragrafos seguintes.

A Sala de Aula Invertida pretende, como o nome evidencia, inverter os momentos
(figura 1). Em sala de aula, o docente transpde as informacdes e conteudo, e posteriormente,
em casa, 0 discente revisa as informacgdes e empenha-se para consolida-las em conhecimento,
por meio de atividades e exercicios. O intuito desta metodologia é inverter estes momentos, 0
conteddo é organizado e requerido antecipadamente, o docente disponibiliza o contetdo tedrico
para que o estudante, no seu tempo, com seu entendimento e de forma individual consiga
realizar a leitura do material e anotar os pontos incompreendidos, 0s quais, séo esclarecidos em
sala de aula, de forma colaborativa e conjunta. Neste sentido, 0 momento tedrico é realizado de
modo online, enquanto as préticas, resolugdo de atividades e exercicios, debates entre 0s
colegas, entre outras propostas, sdo realizadas de modo presencial. Nesta configuracéo, o
docente passa a mediar as praticas, organizando os estudantes para as atividades e explicando
0s exercicios em caso de davidas. Com isso, 0s momentos em sala de aula tornam-se discutiveis,
passiveis de realizar dinamicas e exercicios cooperativos, com a participacdo ativa dos
estudantes, que podem esclarecer davidas, compreender conceitos previamente estudados e

aplicar na pratica possiveis procedimentos.
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Figura 1: Ilustracdo da dindmica da metodologia ativa Sala de Aula Invertida
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Fonte: as autoras, 2023.

A metodologia ativa RotacGes por Estacdes de Aprendizado caracteriza-se na
elaboracdo de atividades distintas sobre um tema principal, a ideia desta metodologia é que o
estudante rotacione e em cada estacdo, desenvolva uma atividade diferente, neste viés, é
sugerido que as estacdes atendam aos diferentes estilos de aprendizagem, isto €, na primeira
estacao, por exemplo, o estudante realize uma leitura e responda algumas questdes, na segunda
estacdo assista um video e sintetize-o em forma de texto (figura 2). Desta forma, as estacfes
contemplaram com maior eficiéncia a heterogeneidade da sala de aula. Além disso, é
fundamental que uma das estac@es inclua uma tecnologia digital educacional. Destaca-se que
ndo ha um nimero exato de esta¢des, sendo um critério estabelecido pelo docente, pois este tem
conhecimento da personalidade dos estudantes, disponibilidade de recursos e tempo. As

estacOes sdo independentes, ou seja, ndo seguem uma logica sequencial.



11 - Borille, Almeida & Lorscheider (Orgs.)

Figura 2: llustracdo da dindmica da metodologia ativa Rotacdo por Estagdes de Aprendizagem
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Fonte: as autoras, 2023.

Esta metodologia propde-se a reconfigurar a estrutura de sala de aula, em que os
estudantes se encontram enfileirados. Ela possibilita a circulacdo dos estudantes pela sala, o
compartilhamento de conhecimentos e a realizacdo das atividades em grupo. A metodologia
ainda se subdivide em: Rotacdo por Estaces (individual ou em grupos), Laboratério Rotacional
e Sala de Aula Invertida. A primeira dispde sobre a metodologia padréo, as demais incluem

mais espacgos de rotacdo, que envolvem laboratérios e online, respectivamente.

Por fim, o Painel Integrado é uma metodologia ativa com o objetivo de integrar o
conhecimento construido no decorrer da aula (figura 3). Esta metodologia ocorre da seguinte
forma, no primeiro momento instituiu-se um grupo, este pode ser representado por cores ou
numeros, o grupo devera realizar a proposta do docente, ou seja, resolver, responder ou
sintetizar em texto, por exemplo. No segundo momento os grupos séo reorganizados, mantendo,
no minimo, um dos representantes do grupo anterior, que devera compartilhar com os colegas
as discussoes e resolucdes desenvolvidas com o grupo anterior. O docente pode reorganizar 0S

grupos quantas vezes preferir, a depender do resultado que pretenda alcancar.
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Figura 3: llustracdo da dindmica da metodologia ativa Painel Integrado
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Fonte: as autoras, 2023.

O painel integrado visa proporcionar um momento de construcdo do conhecimento de
forma colaborativa, e um momento para os estudantes compartilharem com os demais sobre.
Cada grupo desenvolve uma atividade independente, discutindo sobre diferentes subtemas, mas
que abrange um cerne comum. Neste sentido, cada representante trara sua contribuicdo para a
elaboracdo do produto final, seja este um texto, uma sintetizacdo, um mapa mental ou

conceitual, entre demais possibilidades de registrar este conhecimento adquirido.

Outro aliado fundamental para o ensino aprendizagem € a utilizacdo de tecnologias
digitais educacionais, as quais, associadas as metodologias ativas promovem um ensino coeso
a realidade digitais vivenciada corriqueiramente pelos estudantes. E notavel o impacto
ocasionado pelo avango tecnoldgico, influenciando diferentes &reas do conhecimento e setores
sociais, implicando assim na reformulacéo e reestruturacao dos aspectos educacionais também.
Esta reorganizagdo nos métodos de ensinar circunscrevem as diretrizes, estabelecendo novas
concepgoes, criticas, reflexdes e discussdes sobre os paradigmas educacionais existentes e
utilizados amplamente. As tecnologias digitais educacionais sdo ferramentas cruciais, pois
acompanham as inovagdes tecnoldgicas, pressionando a instauracdo de inovagdes na pratica
pedagdgica. Os estudantes, considerados nativos digitais, estdo inseridos numa realidade
predominantemente digital, com isso, as praticas e estratégias pedagdgicas devem alinhar-se,

de forma coerente, para contemplar esta caracteristica salientada.
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Os principais exemplos de tecnologias aplicadas nos processos de ensino e aprendizado
séo os aplicativos e softwares, denominados tecnologias digitais educacionais, Kahoot, Gartic,
Padlet, e Edupulses sdo alguns exemplos. O Padlet, por exemplo, é uma plataforma que permite
a construcdo de murais interativos, possibilitando a interagdo dos estudantes com a proposta
apresentada, assim como a plataforma Edupulses, dispde de inUmeras ferramentas que
permitem ao docente uma gama de oportunidades para expor o contetdo e atividades. O Kahoot,
por sua vez, promove a apresentacdo de questdes relacionadas ao tema, de uma forma dinamica
e visual. Assim como o Kahoot, o Gartic propde a gamificacdo, mas compreende-a de outras
formas. Nesta plataforma os estudantes ilustram os termos e conceitos estudados, reforgando-
0s enquanto buscam compreender a ilustracdo dos demais estudantes.

A ndo utilizacdo destes metodos pode acarretar na disparidade entre o cotidiano do
estudante e a realidade encontrada em sala de aula, dificultando a assimilacdo do conhecimento
de forma significativa, visto que, o discente deve contextualizar e aplicar o conhecimento,
demonstrando apropriacdo sobre este, além de propiciar o desenvolvimento das competéncias
e habilidades imprescindiveis para um bom desempenho ante as esferas pessoais e profissionais

dos estudantes.

A relacdo intrinseca que se estabelece entre os estudantes e a tecnologia é inegavel.
Todavia, as tecnologias apresentam algumas fragilidades, bem como, a negligéncia no que diz
respeito a veracidade das informacdes disponibilizadas. Neste sentido, é fundamental que os
discentes se tornem aptos a ponderar essas informacdes, instituindo a criticidade sobre elas

utilizando-as de modo responsavel.

Em sintese, a educacdo desenvolve-se por meio por meio de processos de ensino-
aprendizagem, difundindo-se de diferentes formas, os estudantes interpretam-na de acordo com
subsidios e questdes intrapessoais. Ha distintos métodos e ferramentas disponiveis para atribuir
nos procedimentos de ensino preexistentes. Alguns preconizam a passividade, arbitrariedade,
transposicdo unilateral, enquanto outros protagonizam os discentes, vinculando-os de forma
direta e ativa no aprendizado. Aliados a estes metodos encontram-se as tecnologias digitais
educacionais, com potencial de vincular a realidade do estudante, viabilizando a instituicdo dos

métodos inovadores e ativos.
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Os roteiros foram desenvolvidos a partir da aplicacdo de atividades realizadas pelos
académicos participantes no ambito do Subprojeto PIBID BIOLOGIA UNESPAR/UVA.

Cada proposta de roteiro contempla um tema da area de Ciéncia e Biologia, o qual €
proposto seu desenvolvimento por meio da utilizacdo de metodologias ativas associadas a
tecnologias digitais educacionais. Como as atividades do projeto foram desenvolvidas em
ambito remoto devido a pandemia, as metodologias ativas apresentadas nos roteiros, mesmo
que sendo possivel seu desenvolvimento sem o uso das tecnologias, foram integralmente e

adaptadas para sua aplicacdo no contexto digital.

As aplicacBes ocorreram em meio ao periodo de ensino remoto, imposto e vivenciado
na pandemia por COVID-19 na maioria das institui¢des de ensino do pais e do mundo. Frente
a este cenario, 0 uso de tecnologias foi indispensavel, pois elas possibilitaram a integracdo do
conhecimento entre os futuros docentes e os discentes das escolas. As atividades foram

planejadas visando a maior interagéo entre os estudantes, propiciando um ensino ativo e digital.

Cabe ressaltar que mesmo as propostas sendo roteirizadas, hd a possibilidade de
adaptacdes, para demais temas, relacionados ou ndo a ciéncia e a biologia, envolvendo demais
metodologias, atividades e tecnologias digitais educacionais, conforme a realidade da

instituicdo escolar, ano ou componente curricular.

A aplicacgéo das atividades descritas abaixo exige um espaco dispondo de computadores,
tablets, ou celulares, todavia, pode ser aplicada de modo remoto ou ser organizada a critério e
possibilidades do docente. Contudo, é imprescindivel o acesso a internet para acessar 0S

recursos e plataformas utilizadas.
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ROTEIRO 1

Tema: Composicdo quimica dos organismos

Colaboradores: Tatiane Finsterbusch, Tatiana Priscila Tidre, Maria Eduarda Wilbbelt, Janaina
de Souza Santos e Leticia Sobanski

Tecnologias digitais educacionais

Padlet, Edupulses e Quizizz.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizagdo da metodologia rotagdo por estacdes de

aprendizagem por meio das tecnologias digitais educacionais Padlet, Edupulses e Quizizz.

Estruturando a atividade

Esta atividade estrutura-se em trés estacdes de rotacdo, sendo organizadas na plataforma
Padlet (figura 4), a qual hospeda os demais links de acesso a outras plataformas, como o

Edupulses e Quizizz.
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Figura 4: Estruturacdo das trés estacdes na plataforma Padlet

Tatiane Almeida * 1m

\,4' Rotacio por Estagoes

Fonte: Padlet, 2023.

Para dispor as estagdes desta forma, o docente deve selecionar a op¢ao “coluna” ao criar

o Padlet (figura 5).

Figura 5: Opgoes disponibilizadas ao usuario na plataforma Padlet

28 Todos Tatiane Almeida

Todos

F Arquivados

Rotacao por Estagdes

Tatiane Almeida » Tm

Coluna % Mapa o Tela
Agrupe o conteddo em uma série Adicione contelido a pontos em Distribua, agrupe e conecte o

de colunas. um mapa conteldo do jeito que quiser

Linha do tempo

Posicione o contetdo em uma

Fonte: Padlet, 2023.

Na primeira estacdo de aprendizagem propde-se uma questdo referente ao tema, neste
caso, referente a composi¢cdo quimica dos organismos, como exemplo “Quais sdo 0s compostos

organicos e inorganicos da célula?”.

A segunda estacdo da proposta € a utilizacdo do Edupulses, desta forma, nesta estacéo
o0 docente deve disponibilizar o link da plataforma Edupulses, com seu respectivo PIN de acesso.
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Os estudantes, ao acessarem o link, irdo realizar a atividade previamente elaborada pelo docente,
a qual, contemplard outros aspectos relacionados ao tema central. Para elaborar esta atividade
e utilizar os recursos disponibilizados pela plataforma, o docente deve-se estar devidamente

cadastrado.

Na interface da plataforma Edupulses, encontra-se na lateral superior um icone “Criar

evento” (figura 6).

Figura 6: Interface da plataforma Edupulses e suas respectivas opgdes

= '&-—"" —
Edu pu lses DESBLOQUEANDO O PODER

DRS RPRESENTRFEES INT

meus eventos NOVO

Meu PIN Exclusivo

minha conta PIN ALEATORIO e salvar
Configure um pinUnico para todas as suas apresentagdes. O link nunca mudat

Pesquisar:

planos

tutoriais

suporte

blog

(® personalizar Nomedoevento 5 nimero ¥ dgitima + crieda ~

___________ o

hitpsi//app edupulsesiofaccount/events/form

Fonte: Edupulses, 2023.
A plataforma permite estruturar as atividades concomitante a slides, de forma
sequencial, como observa-se na figura 7, possibilitando ao docente a transposi¢do do conteudo

e elaboracéo de atividades como nuvens de palavras, quizzes, rankings.
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Figura 7: Possivel sequéncia de atividades
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-Fonte:
Edupulses, 2023.

Apo0s a organizacao o docente inicia o evento, compartilhando aos discentes o PIN
(figura 8).

Figura 8: Interface do evento iniciado

=) ) edupulses IS N el PIN: 1543509 ] Participantes 0
@

.

Seja bem-vindo!

a

Fonte: Edupulses, 2023.
Os discentes realizam as atividades conforme o docente avanga, possibilitando
discussdes, explicacOes, interacdes e elaboragdo das atividades. Os estudantes respondem as

questdes enquanto acompanham a transmissao para verificar as respostas (figura 9).
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Figura 9: Questdes expostas aos discentes

PIN DO EVENTO: 1643609

Quais alimentos vocé mais consome no seu dia a dia?

Enviar

Fonte: Edupulses, 2023.

As respostas aparecem de forma imediata na apresentacao, podendo ser discutidas ao

longo das etapas (figura 10).

Figura 10: Projecdo das respostas

+) ) edupulses app.edupulses.io PIN:1543509 3 Participantes 1

o° carne

> Salﬂadlnho frutas
maga [JOIACNa

Fonte: Edupulses, 2023.

Nas demais atividades, como 0 quiz, os discentes se inscrevem e aguardam o docente
iniciar (figura 11).
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Figura 11: Tela de espera do evento

Vocé jd estd inscrito!

As perguntas viio aparecer na projegao e vocé responderd usando seu dispositivo.

Fonte: Edupulses, 2023.

O docente deve aguardar que todos os estudantes acessem, para entao, iniciar a atividade
(figura 12).

Figura 12: Tela de espera do evento

=) ) edupulses app.edupulses.io JRINRITRIS N & Participantss 1

- Dimos Para iniciar o Quiz clique no botdo Préximo:
P]:[ participantes
[ | g . .
e@ inscritos: ESTUDANTE1
g @ ESTUDANTET

a

Fonte:Edupulses, 2023.

Os discentes, por sua vez, devem selecionar as questdes referentes ao tema (figura 13).
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Figura 13: Questdes referentes ao tema apresentadas em forma de quiz
PIN DO EVENTO: 166733

Em quais alimentos encontra-se maior concentragdo
de proteina?

A® O x

Fonte:Edupulses, 2023.

As alternativas sdo projetadas pelo docente (figura 14).

Figura 14: Alternativas referentes a questdo exposta no quiz

=) ) edupulses app.edupulses.io JEINREYEER & Participantes 1

<l
I! o Em quais alimentos encontra-se maior concentracdo de
proteina?
5 ° Carnes
& @ ° Vegetais
o Pdes
° Derivados

E

Fonte: Edupulses, 2023.

Ao fim das questdes, pode ser visualizado as pontuacdes obtidas (figura 15).
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Figura 15 Apresentacdo dos resultados obtidos no quiz

5) ) edupulses app.edupulses.io JEINREYEELR & Participantes 1

Nome Pontos

ESTUDANTET1 0

ESTUDANTE1

0 pontos

Fonte: Edupulses, 2023.

A terceira estacdo também deve compor o mural do Padlet (figura 16).

Figura 16: Mural na plataforma Padlet

\,41 Rotégﬁb p&r Estacoes

Quais sdo0 0s compostos i y U e (b U ¢

organicos e inorganicos da Atividades de o
t : A

célula? Wi 8 :9 O,UIZIZZ 5 @

ooy 1T WATTERS

edupulses
quizizz.com Q How You ASk!

PIN: 12345 PIN: 12345

Fonte: Padlet, 2023

A plataforma utilizada para a terceira estacdo denomina-se Quizizz. A plataforma
permite expor questdes referentes ao tema, dispondo-as de forma dindmica e competitiva (figura
17).
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Figura 17: Questdo de multipla escolha na plataforma Quizizz

Quizizz Terceira Estacdo

© 1ponto +  [B Mlipla escolha

fi) Inserir equacio P

Adicionar
explicacdo

o o q da resposta
Sdo exemplos de compostos orgdnicos nos organismaos:

Aclcares e Minerais e . o
Sais e Minerais °
proteinas vitaminas

@  Mais de uma resposta correta @) & 30segundo + 1 @& Marcar 4 visdo dos participantes Cancelar @ salvar

Fonte:Quizizz, 2023

Ha vérias opc¢des disponiveis para dispor as questdes, quais serdo utilizadas e a

quantidade de questdes é critério do docente (figura 18).

Figura 18: Opg¢des disponiveis na plataforma Quizizz

Avaliagéio

a Multipla escolha u Reordenar

Label the Primary colors

Combinar a Preencher os campos
<) P 5.c]
em branco [rea]

a Arraste e solte a Caixa Suspensa

Resposta matematica ﬁ Marcacdo [ wovo } Marcacdo

Envolva os alunos com perguntas ricas em

g midia, nas quais eles podem arrastar e soltar
Ponto de P graficos [ novo ] < =

rétulos de texto em partes especificas de uma
acesso imagem.

Pensamento de ordem superior

a Desenhar E Aberta

n Resposta em video n Resposta em audio

Qutro

Enquete E slide

Fonte: Quizizz, 2023.

Apos finalizar o desenvolvimento das questdes, o docente pode atribuir como li¢do de
casa, a fim de obter um PIN especifico (figura 19), este deve ser compartilhado no mural do

Padlet, juntamente com o link da plataforma Quizizz.



Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais - 26

Figura 19: Opc¢des de compartilhamento da plataforma Quizizz

QUESTIONARIO

Terceira Estacdo

Science = 1 Pergunta

Otimo trabalho com o quiz!
Seu questionario esta salvo e pronto para ser jogado com os alunos

ﬂ SESSAD CONDUZIDA POR INSTRUTOR ﬂ APRENDIZAGEM ASSINCRONA
Iniciar um teste ao vivo Atribuir licao de casa

Fonte: Quizizz, 2023.

O estudante ird acessar a atividade por meio deste PIN pré-estabelecido. Apds inserir o
nome, iniciard o quiz, respondendo as questdes (figura 20).

Figura 20: Interface da plataforma Quizizz

5032 6807

Seu nome no Q

‘e Estudante 1

Comecar

4 Ler texto em voz alta .

1 MUsica ®  Efeitos sonoros (il

Fonte: Quizizz, 2023.

A plataforma dispde de recursos dinamicos, como os “Intensificadores”, que fornecem
atalhos na resolucdo das questdes. Os estudantes adquirem-nos ao responder corretamente um

namero x de questdes (figura 21).
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Figura 21: Intensificadores disponibilizados pela plataforma Quizizz

@ Escolha seu tema

Cddigo de Participagtio

Comecar o

e Estudan.. jogo

5032 6807

Seus intensificadores © 3 embaralhal

@ Booster d.. x
Apliue para =
aumenta Embaralhar
contador de

seruncins

Vocé é o primeiro a participar!

Fonte: Quizizz, 2023.

Ap0ds este prévio desenvolvimento e estruturacdo da atividade o docente disponibiliza o

link de acesso do Padlet. compartilhando-o0 com os estudantes.

Ao fim das atividades propostas nas trés diferentes estacdes o docente pode retomar os
assuntos abordados ao ambito do Padlet, promovendo assim a discussdo e a apresentacdo das

atribuicoes realizadas.

Ampliando possibilidades

As plataformas mencionadas disponibilizam inGmeros recursos que podem ser
explorados pelo docente a fim de contemplar o contetdo. O docente pode utilizar esta atividade
para iniciar, desenvolver, revisar ou avaliar um determinado conteido. Cabe salientar que todas
as plataformas mencionadas dispGem de recursos gratuitos limitados, todavia, todas as
sugestdes realizadas na elaboracdo destas sequéncias constituem-se a partir dos recursos

concedidos gratuitamente.



ROTEIRO 2

Tema: Virus

Colaboradores: Tatiane Finsterbusch, Tatiana Priscila Tidre, Mariana Fonteles Paz e Aline
Lubyi

Tecnologias digitais educacionais

Lucidspark, Kahoot e Gartic.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizagdo da metodologia rotagdo por estacdes de

aprendizagem por meio das tecnologias digitais educacionais Lucidspark, Kahoot e Gartic.

Estruturando a atividade

Para mediar as estacdes de aprendizagem nesta proposta, sera utilizada a plataforma

Lucidspark, nela serdo inseridas trés notas adesivas, contemplando as trés estacdes (figura 22).
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Figura 22:Interface da plataforma Lucidspark compreendendo as trés estagdes

# Novomural 77 & = Q e ORI O w7 Compartilhar
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. ]

O

R Bl

ol 8 0B

L8 I

[colar listas ou paragrafos com m...

a0 @ - % 4+
Fonte:

Lucidspark, 2023.

Nesta plataforma, para adicionar ou movimentar itens, deve-se clicar com o botéo
esquerdo do mouse, e para movimentar-se pelo mural o botéo direito.

Para a primeira estacao, sugere-se que o docente anexe a figura de um virus, com flechas
indicativas e numeradas. Os estudantes, por sua vez, deverao utilizar as ferramentas disponiveis

e indicar as nomeac0es correspondentes (figura 23).
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Figura 23: Primeira estacéo inserida na plataforma Lucidspark

% Novomural %37 & = Q LR AN S <7 Compartilhar

Formas
[IRE Retangulo
Oval

ESTACAO 1 ESTACAO 2 ESTACAO 3

B e

Fonte: Lucidspark, 2023.

A segunda estacdo sera na plataforma Kahoot!. Apos cadastrar-se no site o docente deve
clicar em “Criar um Kahoot” no canto superior direito. Apds este processo o docente podera

adicionar as questdes, bem como, suas respectivas alternativas (figura 24).

Figura 24: Opgdes da plataforma Kahoot!

Inserir titu..  Configuracées Fazer upgrade Temas Sair
ahoot

1 Quiz
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ah

=
- B
Quiz

Coletar opinides Dé aos jogadores varias alternativas
de resposta.

Adicionar
pergunta

Adicionar slide

Resposta curta

Controle deslizante

UE CH (E s

Puzzle

0000

Quiz + dudio

Enquete
Largar marcador
= Nuvem de palavras

) Pergunta aberta

000000

l Importar planilha

Brainstorm

Fonte: Kahoot!, 2023.

Apos inserir todas as questdes pretendidas, o docente pode atribui-lo como “lido de

casa” e compartilhar com os estudantes (figura 25).
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Figura 25: Opcdes da plataforma Kahoot!

O kahoot esta pronto

Agora é possivel organizar, compartilhar e

Teste esse kahoot »

E Jogar agora )

Compartilhe com outros 3

Voltar para editar m

Fonte: Kahoot!, 2023.

O cddigo gerado deve ser adicionado na segunda nota adesiva da plataforma Lucidspark
(figura 26).

Figura 26: Segunda estacdo inserida na plataforma Lucidspark
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Fonte: Lucidspark, 2023.

O docente deve orientar aos estudantes para que estes insiram seu nome completo ao

acessarem a plataforma, bem como, respondem as questdes inseridas no Kahoot! (figura 27).
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Figura 27: Questdo na plataforma Kahoot!

De qual forma encontra-se o material genético dos virus?

®
o

Correto
+829

b B Podem apresentar DNA ou RNA

Fonte: Kahoot!, 2023.

A estacdo trés organiza-se na plataforma Gartic. ApOs o0s procedimentos de

credenciamento, o docente deve acessar o perfil e clicar em opcdes (figura 28).
Figura 28: Perfil na plataforma Gartic

F-Guedfe) Mais rapido, agil e sem necessidade de cadastro para criar salas e temas. m

0
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g & i w
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RECADOS

LISTA COMPLETA
—
https://gartic.com.br/meus_temas.php ‘ v

Fonte: Gartic, 2023.

Apos ser redirecionado para a pagina do perfil, o docente deve criar um tema,
nomeando-o de acordo com a proposta da atividade. Apds este procedimento, o docente deve
inserir palavras, vinculando-as ao tema instituido anteriormente (figura 29).
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Figura 29: Inserindo palavras na plataforma Gartic
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Fonte: Gartic, 2023.

O docente devera inserir, no minimo, 50 palavras referentes ao tema. Apds este
procedimento, na tela inicial da plataforma, o docente deve criar uma sala e adicionar as
informacdes, como titulo, numero de jogadores, uma senha, entre demais dados necessarios, em
seguida, clicar em “Gravar Sala” (figura 30). Cabe lembrar que o docente deve escolher “Temas

Proprios” no tipo de sala.
Figura 30: Informac6es necessarias para criar uma sala na plataforma Gartic
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Fonte: Gartic, 2023.

Prontamente, a plataforma ira disponibilizar um codigo de acesso, este, por sua vez,

pode ser utilizado a qualquer momento pelo docente, ficando disponivel na plataforma. O



Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais - 34

docente deve compartilhar este cddigo com os estudantes, para que todos acessem 0 jogo

simultaneamente.

O docente deve adicionar o link de acesso na terceira nota adesiva da plataforma
Lucidspark (figura 31).

Figura 31: Terceira estacéo inserida na plataforma Lucidspark
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B 0 O O O I 74
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Fonte: Lucidspark, 2023.

Finaliza-se, assim, a organizacdo da atividade. O docente deve compartilhar o link da
plataforma Lucidspark aos discentes, deste modo, eles terdo acesso aos demais links presentes
na atividade.



ROTEIRO 3

Tema: Genética

Colaboradores: Tatiane Finsterbusch, Tatiana Priscila Tidre, Andressa Wodonos e Thalita
Luana Varenholt

Tecnologias digitais educacionais

Canva e Mentimeter

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizagdo da metodologia rotagdo por estacdes de

aprendizagem por meios das tecnologias digitais educacionais Canva e Mentimeter.

Estruturando a atividade

Esta proposta utiliza duas plataformas, Canva e Mentimeter. No primeiro momento o

docente devera inscrever-se no Canva e criar uma apresentacao em branco.

Figura 32: Interface da plataforma Canva
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Fonte: Canva, 2023.

Cada slide correspondera a uma das estacOes. Ressalta-se que a quantidade de estacdes
é a critério do professor, considerando a quantidade de estudantes, tempo disponivel, espacos,

entre demais atribuicoes.

O Canva seréa utilizado como painel e compreenderd os QR Code de cada estacao (figura

33).

Figura 33: Adicionando slides e elementos de texto na plataforma Canva
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Fonte: Canva, 2023.

Na primeira estacdo sugere-se uma questdo de multipla escolha, referente ao tema,

organizado na plataforma Mentimeter (figura 34).
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Figura 34: Questdo de maltipla escolha referente ao tema genética
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Fonte: Mentimeter, 2023.

Para criar uma apresentacdo no Mentimeter o docente deve seguir as indicagdes
fornecidas pela plataforma. Apos inserir a pergunta o docente deve compartilhar a apresentacao.
O site fornece a opgédo de QR Code, este, deve ser incorporado ao Canva, para que os estudantes

acessem posteriormente (figura 35).

Figura 35: Opgdes disponiveis para compartilhar uma apresentagdo na plataforma Mentimeter
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Fonte: Mentimeter, 2023.
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Para a segunda estacao sugere-se um video, este deve ser selecionado pelo docente, de

acordo com seus objetivos (figura 36).

Figura 36: Segunda estacdo na plataforma Canva
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Fonte: Canva, 2023.

Para fixar o contetdo do video, o docente pode utilizar a plataforma Mentimeter e

solicitar aos estudantes que sintetizem as informac6es obtidas em forma de texto (figura 37).

Figura 37: Interface da plataforma Mentimeter
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Fonte: Mentimeter, 2023.

A plataforma permite que o docente apresente as respostas enviadas, possibilitando a

discusséo sobre a veracidade de cada resposta (figura 38).
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Figura 38: Projecdo das respostas enviadas pelos estudantes
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Fonte: Mentimeter, 2023.

Para finalizar a atividade o docente pode solicitar o desenvolvimento de um folder sobre
0 tema, neste caso, genética, disponibilizando aos estudantes um video explicativo sobre este
género textual. Sugere-se que os estudantes elaborem o folder na plataforma Canva, pois ela

dispde de modelos para os estudantes editarem (figura 39).

Figura 39: Terceira estacdo elaborada na plataforma Canva
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Fonte: Canva, 2023.

Por fim, o docente deve compartilhar o link do Canva, permitindo que todos que tenham

acesso ao designer consigam realizar a leitura (figura 40).
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Figura 40: Opcdes disponiveis para compartilhar uma apresentacdo no Canva

< Inicio Arquivo W Redimensionar Inserir um pouquinho de texto 2 s @ Apresentar ‘L Compartilhar

© Animar (D 505 Posico Compartilhar este design
A = | " —- -
\.‘ B BTG Pessoas com acesso Editar

Pagina 3 - Adicionar titulo 2 pagina A @ @ [
+

Terceira Estaga“o Link de colaboracio

. L @ qualquerpessoac.. v Podeeditar v
Crie um fo[zﬂzr apresentando as principais

contribuicies da drea da genética para a sociedade @ Apenas vocé pode acessar

Apenas vocé pode acessar o design usando este link.
atual.

P T -

-

3

([ FOLDER

PASSO A PASSO

@ Qualquer pessoa com o link
Qualquer pessoa pode acessar o design usando
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+ Adicionar pagina
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Y
‘ »

Z Notas Pagina3de3 34% - -9 2 ®
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Fonte: Canva, 2023.
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ROTEIRO 4

Tema: Membrana Plasmatica

Colaboradores: Tatiane Finsterbusch, Tatiana Priscila Tidre, Mariana Fonteles Paz, Thalita
Luana Varenholt e Camila Fernanda Paz

Tecnologias digitais educacionais

Kumospace, Piliapp e Google Jamboard.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizagcdo da metodologia painel integrado por meio

das tecnologias digitais educacionais Kumospace, Piliapp e Google Jamboard.

Estruturando a atividade

Para estruturar esta atividade, deve-se, inicialmente, inscrever-se na plataforma
Kumospace. Este site disponibiliza um espaco virtual, neste, podem ser criadas salas distintas
(figura 41).
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Figura 41: Interface da plataforma Kumospace

I KUMOSPACE

~ .
Contas conectadas: W3 Gerenciar

Seu espago VerVisitados Recentemente

_-fl?-

_ T .‘ | Docente
Wm#w https://www.kumospace.com/docente
-

AR SE

3 & ! - *i ! Junte-se ao espago Gerenciar espago =

produtos Recursos Apoiar Empresa

Fonte: Kumospace, 2023.

Ao clicar em “Junte-se ao espaco”, o docente ¢ redirecionado para uma pagina que

permite configurar cdmera e audio (figura 42).

Figura 42: Configurando camera e audio na plataforma Kumospace

K KUMOSPACE

vocé esta entrando

Docente

Nome

Docente

Camera

VGA WebCam (0408:a037) v

Microfone

Nenhum microfone encontrado -

Nenhum Teste

Junte-se ao espago

Fonte: Kumospace, 2023.
Apdbs esta configuracdo inicial, o docente terd acesso ao espaco virtual, como
mencionado, este espaco permite criar salas, que podem atuar de forma individual e simultanea,

contudo, o plano gratuito disponibilizado pelo site permite a criacdo de apenas uma sala,
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limitando-a a dez pessoas. De todo modo, esta sala pode ser personalizada, e,
consequentemente, atender ao propoésito da aula e do professor (figura 43).

Figura 43: Configuracdes da sala criada no espaco virtual da plataforma Kumospace

K KUMOSPACE

Junte-se a um andar abaixo

4 Configuragdes

i

[4 Editar configuragdes do piso
EB Alterar para modelo
() Fagauma copia @

% Excluir andar Adicionar Piso

w Para andares ilimitados,
| i
]

Salade aula

0 pessoas

& B

1pessoa Sair do Espago

Fonte: Kumospace, 2023.

Para organizar a atividade o docente deve compreender algumas funcionalidades da
plataforma, principalmente no que diz respeito ao audio, pois este devera ser alterado durante a
atividade. Ao ingressar na sala, o dudio dos integrantes limita-se a um alcance curto, ideal para
discussbes mais centradas. No decorrer das discussdes e em momentos de explicacdes gerais

esta configuracdo pode ser alterada nas configuracdes (figura 44).
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Figura 44: Alterando a configuracdo de &udio

Docente | Sala de aula Ajuda @ Baixar aplicativo de area de trabalho

Configuragdes
Do utilizador
Classroom

Faixa de audio
Selecione o quéo longe as transmissdes de audio para todos
os participantes

( Normal

Quieto

Normal
Atto EDITAR

Andar inteiro

& 24 9 8 @ 88 © ® G

1pessoa Camera Microfone Status  Presente ;’:;:‘;2395“5 Pop-out Configuragdes Voltar ao Lobby
Fonte: Kumospace, 2023.
Com intuito de tornar a dindmica mais visual, o docente pode determinar cores
especificas para cada grupo e personalizar a sala de acordo com a proposta (figura 45).

Figura 45: Personalizagdo da sala na plataforma Kumospace

: Personalizar Piso Opgoes ~
Docente | Sala de aula Ajuda @ Baixar P¢
Mobilia quartos
Assentos -
Poltrona Plastica cadeira de plastico

A
—

cadeira de cadeira de plastico
plastico
& 7] 9 8 N g8 d ® By

Vi i A
1pessoa Camera Microfone Status Presente ;‘;;:‘;59““ Pop-out Configuragdes Voltar ao Lobby

Fonte: Kumospace, 2023.
Sugere-se que o docente desfrute das possibilidades que a plataforma promove,
removendo itens, movendo-os de acordo com a proposta, utilizando diferentes cores para

separar 0s grupos de estudantes.

Apos estes procedimentos, o docente iniciard a organizacdo da aula. No primeiro
momento da aula, os discentes ingressam na plataforma e se apresentam na sala de aula virtual,
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0 docente, por sua vez, deve configurar o audio para que todos consigam escutar oS
direcionamentos da aula. O link de acesso deve ser disponibilizado para os estudantes (figura
46).

Figura 46: OpcBes de compartilhamento da sala de aula virtual na plataforma Kumospace

Convidar pessoas para este

espago
Convidar membro da equipe | Compartilhar link

Para onde vocé gostaria de vincular?

Salao Piso Atual

Este link ira expirar em 14 dias Gerar link

https:/www.kumospace.com/invite/BdZ0qVre5n0QQ...

Ests link permitira que as pessoas entrem no espago dirstamente

Fonte: Kumospace, 2023.

O docente devera explicar a organizacdo da aula, e posteriormente, dividir os grupos de
acordo com a metodologia painel integrado, para isto, o docente pode utilizar a plataforma
Piliapp, que permite sorteio aleatorios de termos, nomes, cores, entre outras possibilidades
(figura 47).
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Figura 47: Roleta de nomes aleatérios disponibilizada pela plataforma Piliapp

= . 2

Lo =

A

Girar

Feche o banner

Ocultar item selecionado
E] Zerar

Editar

E] Tela cheia

Fonte: Piliapp, 2023.

Sugere-se a divisdo em quatro grupos, em cada um deles sera realizado uma pergunta
especifica sobre o tema, neste caso, membrana plasmatica. As perguntas devem ser inseridas na

plataforma Google Jamboard (figura 48).

Figura 48: Questdo um inserida na plataforma Google Jamboard

[ ] . - .

5 ® ~  Exbicior A

Quais sao as funcdes associadas a membrana
plasmatica?

Resposta:

T H O3 a@ s %

Fonte: Google Jamboard, 2023.

As questdes devem ser desenvolvidas pelo docente, visando contemplar o conteido
transposto para os estudantes. Para cada questdo deve-se criar um painel no Google Jamboard

distinto, disponibilizando seu respectivo link na plataforma Kumospace (figura 49).
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Figura 49:0pc¢bes de compartilhamento da plataforma Google Jamboard

Compartilhar "Questao grupo 1"

Adicione pessoas e grupos

Pessoas com acesso

Proprietario

Acesso geral

Qualquer pessoa com o link

Gualquer pessoa na Internet com o link pode editar

Editor +
FUNGAD
i_' @ Copiar link ‘] ‘ Leitor

+ Editor

Fonte: Google Jamboard, 2023.

Este link deve ser incorporado a plataforma Kumospace, sendo fixado nos tablets
presentes nas mesas, estes permitem vincular um link de acesso, basta clicar com o bot&o direito

do mouse (figura 50).

Figura 50: Vinculando o link de acesso da plataforma Google Jamboard a plataforma Kumospace

Enter Custom Link URL

URL
https://jamboard.google.com/d/1pdly7rXVakIxErzoKFfiJ8I5Vcpxof8
Text
Acesse o link disponibilizado e juntamente com seu grupo, elabore

Link Options

Open in new tab

Cancel

Fonte: Kumospace, 2023.

O docente deve adicionar os quatro links, dispondo-0s nas quatro mesas organizadas
anteriormente, contemplando os grupos sorteados. Sugere-se manter ativada a caixinha
denominada “Open in new tab”. No momento em que 0S grupos se deslocaram até suas

respectivas mesas, para acessarem o link disponibilizado e discutirem a resposta da questao, o
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docente deve alterar as configuragdes de audio novamente, para “normal ou alto”, assim, o
audio dos integrantes ficara restrito a eles, possibilitando uma discussdo mais precisa sobre o

assunto, mantendo uma organizacao entre os demais grupos (figura 51).
Figura 51: Audio restrito aos integrantes do grupo amarelo, marcado pela faixa clara

Docente | Classroom BENGES

Help @ Download Desktop App

& 2 % 8 o &8 d ® G

3People Camera  Microphone Status Present  GalleryView  Pop-out Re Settings  Back to Lobby

Fonte: Kumospace, 2023.

Apds responderem a questdo, o docente deve configurar o dudio novamente, para que
todos presentes no andar consigam ouvir os préximos direcionamentos apresentados pelo
professor. A proxima etapa da metodologia é integrar o conhecimento, neste sentido, 0s grupos
sdo reorganizados. O novo grupo deve compreender a0 menos um representante do grupo
anterior, para compartilhar as respostas e sintetizar todas as informag6es adquiridas com 0s
demais colegas em um texto. O texto pode ser elaborado no segundo frame do Google
Jamborad, reaproveitando o link disponibilizado nas mesas (figura 52).
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Figura 52: Segundo frame disponibilizado na plataforma Google Jamboard para sintetizar as informacdes
construidas coletivamente durante a aula

| | . N .
Questdo grupo 1 < > - HIll = compartilnar

S @ - Definir plano de fundo Limpar frame

Sintese das informagdes sobre a membrana plasmatica

“H O m

Fonte: Google Jamboard, 2023.

Cabe lembrar que o docente deve alterar novamente as configuracdes de audio. Para

finalizar aaula, sugere-se que o docente solicite a leitura dos textos elaborados pelos estudantes.



ROTEIRC 5

Tema: Teoria celular e microscopia

Colaboradores: Tatiane Finsterbusch, Tatiana Priscila Tidre, Patricia \Vanessa Franke do Prado
e Aline Alves de Ramos

Tecnologias digitais educacionais

Documentos Google.

Objetivos: Apresentar alternativas para utilizacdo da metodologia painel integrado por meio da

tecnologia digital educacional Documentos Google.

Estruturando a atividade

Para desenvolver esta proposta, o docente deve criar, antecipadamente a aula, um novo

documento na plataforma Google (figura 53).
Figura 53: Criando um documento em branco na plataforma Google

= a Documentos Q  Pesquisa

~

Iniciar um novo documento Galeria de modelos  $

4

Z Foheto da produt
Em branco Curriculo Curriculo Carta Proposta de proj... Brochura
Serif Coral Mrde-horteld Trépico Geométrico
Pertencem a qualquer pessoa v B A:Z D

Fonte: Documentos Google, 2023.
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Em seguida, o docente deve criar tabelas, inserindo uma pergunta diferente para cada
uma delas. Cada tabela representa um grupo, ou seja, a quantidade de grupos estabelecidos pelo
docente correspondera a quantidade de tabelas e questfes. As tabelas devem ser personalizadas
pois cada grupo é caracterizado por uma cor especifica, neste sentido, as tabelas devem

acompanhar as cores dos grupos (figura 54).

Figura 54: Personalizando a tabela no Documentos Google

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ @ & D B - & Compartilhar
Arguivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
5 ¢ & A § wwox - BT " 4 inserircolunaidireita = =T iETE~ i 7~ ~ Enf
= Estilos de paragrafo > 31415 16 17 18
] €« i= Alinhar e recuar » [ Excluirlinha
1= Espagamento entre linhas e pardgrafos I Excluir coluna
~ Resumo + W Excluir tabela @
3 i= Marcadores e numeracao )
I\ Fixar o cabegalho até esta linha &
Estrutura de topicos
-] I Ccabegalhos e rodapés L Liberar linhas de cabegalho
0s titulos que forem adicionados ao - _— 9
documento aparecerdo aqui. # Nameros de pagina —
o] ped T Distribuir linhas
B QOrientagéo da pagina
r“’ ¢ pag |#| Distribuir colunas
] i Tabela » +
J 4+ Dividir célula
¥ Limpar formatagdo Ctrl+\
B 1= Ordenar por ordem crescente
*: | Ordenar por ordem decrescente
s @ Propriedades da tabela ’

Fonte: Documentos Google, 2023.

Para cada grupo utiliza-se uma cor diferente (figura 55).

Figura 55: Alterando as cores da tabela na plataforma Documentos Google

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ @ & D g - & Compartilhar
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
A 100% ~ Textonor.. ~ | Arial v |=-|nj+ B u A 2| - A ) w‘
b e & A g 3 (] I v 4 f@ Propriedades databela % B
o flo B Lo fon Lo e afial ool oiin . b1a8nna@atalland bna®ondBnn Sk LS ndendh
o > Linha
a &
1 foumo + v célia @

Alinhamento vertical de células

.
] Ll
| Estrutura de tpicos
| 0s titulos que forem adicionados ao s\

documento aparecerio aqui ¥ Nenhuma ?

3 1) 00000

0000000000
o 0000000000
E 0000000000

CORES PERSONALIZADAS

@4
o-

Fonte: Documentos Google, 2023.
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A questdo serd apresentada na primeira linha da tabela, neste caso, sugere-se que o0

docente mescle as células da primeira linha (figura 56).

Figura 56: Mesclando as células na plataforma Documentos Google

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ B & D B - & Compartilhar
Arquive Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
b o @ A F 100% - B Texto + Inserircoluna a direita = YEvIE v iE v i 7 ~ )
= Estilos de paragrafo 3 14,15 16, 1,18

B < £= Alinhar e recuar [ Excluirlinha
EI 1= Espagamento entre linhas e pardgrafos [ Excluir coluna

Rasupo [ Excluir tabela @

= Marcadores e numeragéo 3

] L1 Fixar o cabegalho até esta linha a
o] Estrutura de topicos
4 S cabegalhos e rodapés B\ Liberar linhas de cabegalho
<]  Ostitulos que forem adicionados ao - 9
-] documento aparecerédo aqui. # Nimeros de pagina —
o] % Distribuir linhas
1 Qrientagéo da pagina
7 B ¢ Pa9 |#| Distribuir colunas
b i Tabela > ) +
] & Mesclar células
] ¥ Limpar formatagdo Ctrl+\
s
™ 1= Ordenar por ordem crescente
= | Ordenar por ordem decrescente
BY
{ [ Propriedades da tabela &

Fonte: Documentos Google, 2023.

Cabe ressaltar que a quantidade de questdes, bem como, nimero de estudantes em cada
grupo, fica a critério do professor. As questdes devem ser referentes ao conteudo transposto em
sala de aula. Apo6s inserir e personalizar as tabelas, adicionando as cores e as questdes referentes
ao conteddo, o docente ira concluir a organizacao deste primeiro momento da atividade (figura
57).
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Figura 57: Primeiro momento da metodologia Painel Integrado organizado na plataforma Documentos Google

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ 0@ & D g - & Compartilhar
Arquive Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Extensdes Ajuda
o @ & A § 100% - Textonor. <~ | Times.. v | — + B I VUAZ2 | ® H E~3= bo~r=E~iE~- i 7~ & B
B Hollnfa oo a0 oo Ho n ool on oo 8o Qo d2n b 82 B 1St s s, 1 i
_: = Primeiro momento
% Questo 1: O que diz a Teoria C‘elular’!l @
4 Aluno 1 Aluno 2 Aluno 3 Aluno 4
E -
9
+

A A O )

Fonte: Documentos Google, 2023.

Seguindo a proposta do painel Integrado, no segundo momento da atividade os grupos
devem ser reorganizados, mantendo, no minimo, um dos integrantes do grupo anterior para
representar o grupo, isto é, a nova redistribuicdo de estudantes deve ser composta por pelo
menos um representante do grupo amarelo, um representante do grupo vermelho e um
representante do grupo azul (ver parte I). Este novo grupo deve dialogar, e em conjunto, criar
um texto sintese, contendo as informacgdes destacadas por cada grupo na etapa anterior. A
colaboracéo de todos é extremamente importante, visto que cada integrante ird responder uma
questdo diferente no primeiro momento. O texto sintese pode ser construido no préprio
documento, cabe ao docente organizar a apontar antecipadamente 0s espagos que Serdo
utilizados para escrita (figura 58).
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Figura 58: Organizagdo do segundo momento da atividade

Proposta 5: Teoria celular e microscopia ¥ B & D g - & Compartilhar
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Fonte: Documentos Google, 2023.

Apbs concluir todas as etapas descritas a atividade esta pronta para ser aplicada, basta

compartilhar o link de acesso com os estudantes (figura 59).

Figura 59: Op¢des de compartilhamento na plataforma Documentos Google

Compartilhar "Proposta 5: Teoria celular @ &
e microscopia”

Adicione pessoas e grupos

Pessoas com acesso

Proprietario

Acesso geral

Qualquer pessoa comolink

Qualquer pessoa na Internet com o link pode editar

r/ V\.
| e Copiarlink )
AN ,/

Link copiado

Editor «

Fonte: Documentos Google, 2023.
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