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Prezado(a) professor(a),

Bem-vindo ao curso de capacitacdo para professores: Préaticas de Ciéncias e
Biologia utilizando ferramentas digitais. O curso tem como objetivo auxiliar no
processo da utilizacdo de ferramentas digitais, desde a instalacdo de programas,
cadastramento em plataformas gratuitas até o uso dessas ferramentas utilizando
praticas do e-book: Guia Pratico de Ciéncias: experimentos e atividades para
pequenos cientistas.

O curso esta dividido em dois médulos:

° Mo6dulo 01: Instalando programas e cadastramento nas plataformas

Durante este primeiro médulo, o professor participante aprendera como baixar
e realizar a instalacao do programa OBS Studio para a gravacéo de videoaulas. Além
disso, realizar o cadastro nas seguintes plataformas digitais: Nearpod, Kahoot,
KumoSpace e Gartic.

° Mo6dulo 02: Gravando videoaulas e utilizando plataformas digitais durante as
aulas

No segundo méddulo, o professor participante utilizard o OBS Studio para a
gravacdo de uma videoaula e tera acesso ao e-book: Guia Pratico de Ciéncias:
experimentos e atividades para pequenos cientistas. Este guia sera utilizado como
conteludo base para unir a pratica ao uso das ferramentas demonstradas. As praticas
de Ciéncias (Biologia*) necessarias para esta etapa serdo: esqueleto humano;
conhecendo o laboratério; vida e identificacdo de formigas; comunidades biolégicas; e
identificando altera¢cdes morfolégicas nucleares na ecotoxicologia.

Este volume foi desenvolvido para o curso de capacitacdo: Praticas de
Ciéncias e Biologia utilizando ferramentas digitais do Projeto Ideias para uma
Educacéo On-line na plataforma Licon, disponivel em
https://www.uvpr.pr.gov.br/ideias/. Nesta obra, o(a) professor(a) encontrara todos o0s
detalhes vistos durante o curso. Esperamos que ao final, sintam-se incentivados e
estejam aptos a utilizar as metodologias inovadoras, bem como plataformas e
ferramentas digitais para complementarem atividades n&o presenciais durante as

aulas de Ciéncias e/ou Biologia.

Patricia Barbosa de Fontes



Mddulo 01 - Instalando programas e cadastramento nas plataformas

Para baixar o programa OBS Studio, vocé devera acessar o link

https://obsproject.com/pt-br/download e identificar seu sistema operacional.

Utilizaremos o Windows como sistema operacional, para obter o arquivo
executavel clique em “Baixar Instalador” para Windows 64-bit. Caso seja para

Windows 32-bit selecione o icone logo abaixo (Figura 01).

Avers3o para Windows do OBS Studio suporta o Windows 8, 8.1 e 10. Versao: 27.0.1
Publicado em: June 11th

Baixar Instalador
Baixar Instalador (32-bit)
Download por BitTorrent

Baixar Zip

Ver no GitHub b

Langamentos Anteriores @

Figura 01: Representacao do site do Open Broadcaster Software
Fonte: https://obsproject.com/pt-br/download

Apoés abrir 0 arquivo executavel, conforme procedimento anterior, siga

0S passos para a instalacao:

Passo 1. Cligue em Next para continuar a instalacao.

& OBS Studio 27.0.1 Setup - X

Welcome to OBS Studio 27.0.1
Setup

This setup will guide you through installing OBS Studio.
Itis recommended that vou dose all other applications
before starting, induding OBS Studio. This will make it
possible to update relevant fles without having to reboot

your computer,

Click Mext to continue,

o | [ o


https://obsproject.com/pt-br/download

Passo 2. Cliqgue em Next para aceitar os termos.

& OBS Studio 27.0.1 Setup - *

License Infermation
0 B S Flease review the license terms before installing OBS Studio.

Press Page Down or scroll to see the rest of the license.

SNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2, June 1891 -~

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim capies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and

change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software—to make sure the software is free for allits w

< Back Cancel

Passo 3. Clique em Install para instalar no local definido ou clique em Browse

caso deseje instalar em outro local.

@ 0BS Studic 27.0.1 Setup - X

Choose Install Location
6 0 BS Choose the folder in which to install OBS Studio 27.0. 1.

Setup will install OBS Studio 27.0.1in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

| C:\Program Files \obs-studio Browse...

Space required: 271.3 MB
Space available: 70.7 GB

< Back Install Cancel

Passo 4. Aguarde o término da instalacao e clique em Finish



& O0BS Studio 27.0.1 Setup —

Installing
0 B s Please wait while OBS Studio 27.0.1 is being installed.

Extract: Qt5Core.dl

ncel

i

< Back Next > C

& O0BS Studio 27.0.1 Setup —

Completing OBS Studio 27.0.1
Setup

0BS Studio 27.0. 1 has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

Launch OBS Studio 27.0.1

nicel

(]
[

Passo 5. Abrir o programa OBS Studio.

Editar Visualizar Perfil Colecdo ds s Femamentas () Ajuda (H)

§ Assistente de configuragie x

0 assistente de configuragiio irs determinar as melhores configur:
baseadas nas especificacdes do seu computador e na velocidade da internet.

Isto pode ser executado a qualquer momento no menu Ferramentas.

Figura 02: Interface do Open Broadcaster Software



Para o nosso propdsito, iremos selecionar a opcao “Otimizar somente
para a gravagao, eu nao farei transmissao” em seguida, clique em “Avancgar”.
Agora, 0 programa esta pronto para continuarmos com 0S

procedimentos durante o médulo 02 deste curso.

Para ser direcionado a plataforma, vocé deverda acessar o link

https://nearpod.com/. Apds entrar na pdagina inicial da plataforma Nearpod
(Figura 03) siga os passos abaixo para cadastrar-se:

Passo 1. A pagina encontra-se no idioma inglés, mas vocé pode traduzi-la na
barra de pesquisa, caso esteja utilizando o Google Chrome como navegador

clicando no idioma “Portugués).

<« C @ nearpodcom

@ nearpod

You'll wonder how you
taught without it

Engaging media and formative assessments to
make every lesson interactive.

ADMINISTRATORS

Sign up for FREE Discover more

or Request a quote

Figura 03: Interface da plataforma Nearpod.
Fonte: https://nearpod.com/

Passo 2. No quadro professores, clique em “Cadastre-se Gratuitamente”.


https://nearpod.com/

@) nearpoo

Vocé vai se perguntar
como vocé ensinou sem
ee

Midia envolvente e avaliagses formativas para

tornar cada ligdo interativa.

ALUNOS PROFESSORES

Participe de uma aula

Coloque o codige

Cadastre-se
GRATUITAMENTE

ou fag

Passo 3. Para se cadastrar, digite seu nome, sobrenome, e-mail, crie uma
senha, confirme que vocé ndo é um robd e concorde com os termos e

condi¢des. Logo depois, clique em “Inscrever-se”.

Professores Alunos

Cadastre-se GRATUITAMENTE Participe de uma aula

T
Nao tem um CODE?

Teste o Nearpod usando o MAGIC

Ou

\/ N&o sou um robd

Eu concordo com o8 termor o condic 0o o
Noarpod e tenho mais do 13 anos

Passo 4. Clique em “assuntos” e selecione os assuntos, ou seja, para quais

matérias voceé vai utilizar o Nearpod.



@) nearpod

Ly

Por favor conte-nos um pouco sobre vocé

\ : assuntos

Artes de lingua inglesa
Matematica
Ciéncia

Estudos Sociais

Passo 5. Clique em “Notas”, e selecione as séries de ensino em que vocé vai
trabalhar o contetdo produzido.

@ nearpod

[ 8 |

wyEy

Por favor conte-nos um pouco sobre vocé

assuntos

\ Notas

ardim da infancia I

Passo 6. Clique em “Fungao” e selecione sua fungao.



@ nearpod

K2

Wy E

Por favor conte-nos um pouco sobre vocé

assuntos

Notas

\ Fungao
¥ ¥ I

Passo 7. Apés fazer a selecéo, clique em “Feito”.

@ nearpod

wyE

Por favor conte-nos um pouco sobre vocé

assuntos
ién

Notas

Fungao

“\

Passo 8. Depois de cadastrar-se € s6 comecar a criar (Figura 04).



@ neorpod Crio v Inicializaggo rapida @

Participe de Comece com Nearpod x Dispensar dicas
uma aula

; : ~
% Jogue com uma 1= Explorar recursos B Construir e editar A Envolva os alunos

& Mint & demonstracao Confira nossos materiais pré- Edite materiais pré-fabricados, Inicie uma aula com os alunos para
hodas fabricados alinhados aos padrées. faca upload ou crie do zero. ver amagia

il Relatérios

Q, Biblioteca Nearpod

B Recursos para professores

Crie uma aula

EXPLORE A

BIBLIOTECA
PROXIMA

Figura 04: Interface da pagina inicial de tarefas da plataforma Nearpod.
Fonte: https://nearpod.com/library/

Passo 9. Para comegar a criar uma aula, clique em “Crie uma aula”.

@ nearpod Crio v Inicializacdo rapida f @

Comece com Nearpod x Dispensar dicas
* Expl s Cons d  Envol nos
Jogue com uma = Explorar recursos B3 Construir e editar A Envolva os alunos
demonstragdo Confira nossos mater Edite materiais pré-fabricados

Experiments o Nearpod com ums fabricados alinhados aos padroes faga upload ou crie do zero

Minhas ligdes

o ;

Q_ Biblioteca Nearpod

B Recursos para professores

Crie uma aula

EXPLORE A
BIBLIOTECA
PROXIMA

Passo 10. Cligue em adicionar contetdo e atividades.


https://nearpod.com/library/

@ nearpod @

Licao sem titulo @ Tamanho

+Ad v Xopi

@S (2
&3 per =Y

Passo 11. Abrird uma janela com todas as opc¢fes de conteudos e atividades
para vocé escolher e criar, clique sobre o icone que vocé desejar e comece a

preparar a sua aula.

Passo 12. Apds criar o conteudo ou sua atividade clique em “Salve”.

@ nearpod @

"\ T Layout ~ o B O or




Passo 13. Vocé pode criar quantos conteudos e atividades quiser. Depois de

fazer a sua aula completa, clique em “Saida segura”.

@ nearpod @
e —
L~:
P g - g
r/ > - " \
B © & ©
Slide Editor Quiz
-_, sy
=) \Z,
bt itt” 3 & Drop
Fill in the Diaw It ¢
Blanks il _“[\C\
PPT~J

Passo 14. Para pré-visualizar sua aula depois de pronta, clique em

“Antevisao”.
nearpod Crio v | Inicializagio rapida @ i
\Z e

EXPLORE A
BIBLIOTECA
PROXIMA

Passo 15. Vocé pode optar em compartilhar sua aula ao vivo, acompanha-la e
controla-la, mudar os slides ou as atividades. Ou vocé pode compartilhar sua
aula para que o aluno consiga fazer em casa, no seu ritmo. Para selecionar
uma das opg¢les cligue sobre o icone. Nos dois casos serdo gerados um

cédigo que devera ser compartilhado com os alunos, assim eles poderao



acessa-la. O aluno devera entrar na pagina Nearpod (https://nearpod.com/) e

digitar o cédigo da aula.

Cio'v | Inicelumgio vigide & e

@ nearpod
Comece com Nearpod x Dispensar dica
) .
Jogue com uma & Explorar recursos Construir e editar Envolva os alunos
demonstracao Confira nossos materiais pré- Edito materiais pré-fabricados, faca Inicie uma aula com os alunos para
fabricados alinhados 205 padrdes upload ou crie do zero. vor 3 magia

O Biblioteca Nearpod

B Recursos para professores + Pasta

7, D
‘k. PartidpagiosoVivo

EXPLORE A (T ey
BIBLIOTECA B
PROXIMA o

Passo 16. Para saber as respostas dos alunos e obter um relatério detalhado

clique em “Relatérios” no menu esquerdo da pagina. Nesta aba estardo todos

os relatérios de todas suas aulas.

.....

EXPLORE A
BIBLIOTECA
PROXIMA



https://nearpod.com/

O Kahoot é uma plataforma de aprendizagem, com recursos gratuitos e
pagos, ela visa facilitar a criacdo, acesso e compartiihamento de jogos de
aprendizagem. Como esses jogos podem ser jogados de qualquer lugar,
necessitando somente do acesso a internet, é bastante atrativo usa-los em
aulas, seja no ensino remoto ou no presencial. Além dos jogos, o professor
pode utlizar a ferramenta para realizar enquetes com suas turmas,
acompanhamento da aprendizagem e apresentacao de slides em aula.

Para ser direcionado a plataforma, vocé deverd acessar o link

https://kahoot.com/. ApGs entrar na pagina inicial da plataforma Kahoot, siga os

passos abaixo para se cadastrar:

Passo 1. A pagina encontra-se no idioma inglés, mas vocé pode traduzi-la na
barra de pesquisa, caso esteja utilizando o Google Chrome como navegador
clicando no idioma “Portugués”. Nem sempre todas as op¢des permanecem em
Portugués, sendo necessario que o professor escolha essa op¢ao quando for
preciso. A sequéncia explicativa seguira a disponibilidade do site para o idioma

da apresentacéo das opcoes.

Are you a teacher, business or parent affected by COVID-19? See how Kahoot! can support you. Learn more

0
Kahoot! M school B Work & Home @& Academy (D) Contact sales | Explore content  Play Login [ ®@EN

Make remote work
more engaging!
iver training, presentations,
s, and events on any video
conferencing platform with Kahoot!

Make learning
awesome!

‘ Sign up for freel Buy Kahoot! 360 Pro

Portugués
(Brasil)

New! Host and join
kahoots directly within
Zoom!

Watch the Kahoot! EDU
Summit on-demand



https://nearpod.com/

Passo 2. Cliqgue em fazer login e ser& direcionado para seu registro no site.
Pode selecionar a op¢ao de login, definindo se usard seus cadastros prévios

em e-mail ou se fard um cadastro especifico no site.

Kahoot!

¢ Voltar Crie uma conta

Inscreva-se com seu e-mail
E-mail

Senha

ou

Passo 3. Feito o cadastro, vocé sera direcionado para a pagina principal

(home). Vocé deve clicar em "My kahoots" para ir a biblioteca da conta logada.

Accelerate learning with Kahoot! Premium#! Claim our special summer offer before July 31 >

Kahoot‘ X Home (@ Discover = Library il Reports  R8R Groups © upgrade share m @ fa

ﬂ My Kahoots  Team space
¥ Ana Collections
L \ Ecologia Il - aula de
D Ans - 31 de maie
Plan: Uparade 7 Questions. 1 ansckrawczyk 3 plays
0 Kahoots e .
Member of: Unespar e anackrawczyk ay 02
Seeall (I}
B My intere: sts Add interests See all (1)
What's new
Complete application R 5 wavs to fill knowledge gaps, enrich and accelerate learning over the summer
oiL . e e .
A
Challenges overview .
Visit Kahoot!'s virtual booth at ISTELive 21 on June 27-30
[ The largest EdTe. ferance @ o - al Latest reports.
Challenge finished — See results @ — r
Ecologia Il - aula de 31 de maio
== 20 sestions, 30+ fantastic speskers: Catch up with the key highlights of Kahoot Challenge finished — See results @
May 312021 ¥ip EDU Summit 2021 Ecologia Il - aula de 31 de maio
Ecologia Il - aula de 31 de maio
May 312021
May 312021 -—. New! Now you can connect with your favorite brands on Kahoot! Academy! Ecologia Il - aula de 31 de maio
Ecologia Il - aula de 31 de maio L3

cmfe oo e bra ev love on Ka ader o p May 312021



Passo 4. Vocé deve clicar em "Create".

Accelerate learning with Kahoot! Premiums+! Claim our special summer offer before July 31t I >
Kahoot! @ Home (@ Discover = Ubrary aill Reports  ARR Groups © vparade | share / ‘ ﬁ\ ® o
My Kahoots ~ Team space

Ana Collections.
> 2
L \ Ecologia Il - aula de
O 31 de maio
Plan: Upgrade 7 Questions |

[ xatoots § anackravczyk 3plays

Seeall (1)

What's new
Complete application ﬂ 5 ways to fill knowledge gaps, enrich and accelerate learning over the summer
I i
il W Visit Kahoot!'s virtual booth at ISTELive 21 on June 27-30
fon i t Latest reports
Challenge finished — See results @ educa ersive 3 experience at's theme

Ecologia Il - aula de 31 de maio
) 20 sessions, 30¢ fantastic speakers: Catch up with the key highlights of Kahoot! Challenge finished — See results @
May 312021 ¥y~ EDUSummit 2021 Ecologia Il - aula de 31 de maio

Ecologia Il - aula de 31 de maio

May 312021
May 312021 -—- New! Now you can connect with your favorite brands on Kahoot! Academy! Ecologia Il - aula de 31 de maio
Ecologia Il - aula de 31 de maio LY
s (mgi May 31202

Passo 5. Vocé podera escolher entre uma das opcdes de Kahoot.

Create a new kahoot

Template

New kahoot

Kahoot! para a Use enq para
formativa incentivar debates

Ensine com slides

Fica a critério do professor escolher uma das opcbes disponiveis, em
portugués, as quais possam atender aos objetivos e os planejamentos de sua
aula. A opcéo "New kahoot" abre op¢cBes em branco para o preenchimento de
guestbes ou slides por parte do professor. A opcéo "Kahoot! para avaliacdo
formativa" permite que os estudantes respondam questbes propostas pelo
professor. Em ambas as opc¢des, o professor pode acompanhar a pontuagao
dos estudantes e verificar em quais questdes ocorreram mais dificuldades,

acertos e, além disso, ha possibilidade de relatério individual para o



acompanhamento da aprendizagem. A opg¢édo "Use enquete para incentivar
debates" € uma possibilidade de selecionar tépicos para discussdo em grupo.
O professor pode utilizar o resultado da enquete para abordar um tema
especifico. A opcao "Ensine com slides" permite a apresentacédo de sequéncia
de slides para a projecdo do conteldo trabalhado na aula. A simulacdo da
organizacdo da aula nessa sequéncia sera feita utilizando a op¢do "New

kahoot".

Para acessar a plataforma Kumospace utilizando o seguinte link:

https://www.kumospace.com/. Vocé sera direcionado a pagina inicial,

originalmente em inglés (Figura 05). Para iniciar o cadastramento siga 0S

passos a sequi.

KUMOSPACE Features Pricing Blog Jobs Help Get Your Space

Free immersive
video chat built for
groups

Say goodbye to boring video calls.
Get started in 10 seconds.

Get Your Space

> 0:00/1:37

Used by teams at

AT THE VERY CENTER OF BUSINESS™

Google FACEBOOK % Columbia Business School a shopify @ |

Figura 05: Interface da plataforma Kumospace
Fonte: https://www.kumospace.com/

Passo 1. Traduza a pagina para o idioma portugués (opcional), basta clicar na
parte superior conforme mostra a figura abaixo. Em seguida, cliqgue em

“Obtenha seu espaco”.


https://www.kumospace.com/

KUMOSPACE Caracteristicas Pregos Blog

Bate-papo por video
imersivo gratuito

criado para grupos

Diga adeus as chamadas de video chatas.
Comece em 10 segundos.

Obtenha seu espago

»  000/1:37

Passo 2. Selecione uma das trés opc¢des para fazer o seu login.

KUMOSPACE isti Pregos Blog Emp Ajuda pag

Comece no Kumospace

Organize eventos virtuais divertidos em espagos ricamente ilustrados.
Reivindique seu espago gratuitamente.

G

g 2 nouno
Facebook

Usado por equipes em

Google FacEBOOK  4-Combaburemsdnd  Q)shioplty @

Passo 3. Para criar uma conta, escreva as informacdes solicitadas pela

plataforma (o primeiro sobrenome) e crie uma senha.



KUMOSPACE Caracteristicas Pregos Blog Empregos Ajuda | Obtenha seuespago

Comece no Kumospace

Organize eventos virtuais divertidos em espacgos ricamente ilustrados.
Reivindique seu espago gratuitamente.

Criar Conta

exemploemail@email.com

ANCELAR SALVE [

Ao continuar, vocé indica que leu e reconhace os Termos de Servigo @ a P

Passo 4. Apoés criar o seu perfil, 0 prOximo passo sera criar um espaco para
utilizar como sala virtual. Clique em “Crie um Espaco”.

KUMOSPACE Caracteristicas Pregos Blog Empregos Ajuda Perfil

I “winin

Sobre vocé Editar Perfil

Nome

E-mail

.

Vocé ndo é o anfitrido de nenhum espago.
Crie um espaco abaixo para obter um URL,
compartilhar com amigos e comecar seu hangout
virtual!

Crie um Espago

Passo 5. Neste passo, vocé criara um novo espaco a ser utilizado pela turma.
Digite uma URL de sua preferéncia (sera compartilhada com a turma) e logo

abaixo selecione a opg¢ao “Educacao”. Finalize com “Criar Espago”.



Novo espaco

Escolha um URL (6 a 20 caracteres; letras e nGmeros opencs)

www.kumospace.com/ clubedeciencias <«

Para que vocé estd@ usando este espago? (obrigatério)

(Por favor selecione uma opgao)
Amigos e familia
Formacao de equipes e cultura

Escritorio virtual e produtividade

Educagdo -e——

Eventos ou conferéncias virtuais

Outro

Passo 6. Para personalizar o espaco virtual, utilizado como sala de aula, clique

em “Junte-se ao espaco”.

Seu espaco

clubedeciencias

https:/[www.kumospace.com/clubedeciencias

Junte-se ao espago Apagar espago

Passo 7. Aceite as notificacbes da camera e do microfone para poder utiliza-
los. Digite seu nome e ajuste as configuracbes de videochamada se

necessario. Finalize clicando em “Juntar”.

Vocé esté entrando
clubedeciencias

Nome

~—  Professor

Configuragoes de

~
Professor videochamada

Céamera
—_— Logi Capture A
Microfone

— | Padrdo - Microfone (C922 Pro ... ~

Juntar




Passo 8. Para personalizar a sala clique em “Definicées”, em seguida “Mudar

para modelo”.

clubedeciencias

Junte-se a uma sala abaixo

24¢ Definigoes

[& Editar nome

oo
oo Mudar para modelo

®

Q) Faga uma copia Adicionar sala

@ Excluir sala

Receber
0/ 30 pessoas

Passo 9. Escolha um modelo pronto se achar pertinente ou vocé podera
construir seu proprio espago selecionando “Construa o seu préprio”. Agora sua

sala esta pronta e vocé podera acessa-la.

Alterar sala para modelo

Escolha um modelo abaixo para o qual vocé gostaria que esta sala mudasse. Observe
que isso ird redefinir todos os moéveis e preferéncias feitas para eles .

Selecione um modelo

(Construa o seu préprio)

‘ 'd e 2 i e s
F&*ﬂ Sala de estar ; Escritorio L) Parque




Passo 10. A sala esta pronta para ser utilizada durante o médulo 02 deste

curso.

Passo 11. Para convidar os alunos basta clicar na opgao “Convidar’ na parte
superior esquerda do passo anterior e copiar a URL para que eles possam

acessar a sala virtual.

Convide pessods para este
espago
Basta copiar e compartilhar o link abaixo

www.kumospace.com/clubedeciencias

[ Perto } { Copiar URL

1.5 Introducéo a plataforma Gartic

O Garticé um jogo de adivinhacdo utilizando desenhos. Os
participantes de uma sala revezam-se para desenhar palavras sugeridas pelo
jogo, enquanto o restante precisa adivinhar corretamente para ganhar pontos.

Vocé pode acessar as salas criadas e jogar pelo computador, celular ou tablet.



Para usar o jogo como uma ferramenta educacional digital, acesse o link

https://gartic.com.br/ e faga o cadastro no site. Na pagina inicial, selecione a

opcéo “CADASTRAR” (Figura 06).

HOME CADASTRO JOGO DESENHOS = CONTATO AJUDE SOBRE [] wossos apps 2 nosso canal

JOGUE AGORA 04077 logandoagora m

4/ Salas Padrio {ihs Criadas Projeto_ldeiasUVPR
S — ‘ ...........
Alimentos 15 10  Alimentos 16 10  Alimentos 17 10  Alimentos 18 10 ||
Alimentos 19 10  Alimentos 20 10 Alimentos 21 10 Alimentos 22 10 m CADASTRAR
\l—a—h
Alimentos 23 10 Alimentos 24 9 Alimentos 25 10 Alimentos 26 10

. v."o‘{

Info Sala Praticar Criar Sala JOGAR

Figura 06: Interface da plataformaGartic
Fonte: https://gartic.com.br/

Para continuar o cadastro siga 0s passos seguintes:
Passo 1: Para realizar o cadastro sera necessario inserir um nome, e-mail

valido, login (Nick), e uma senha de 3 a 18 caracteres.

0
Garfl c Cadastro g Desenhos. Contalo ji Sobre Q : Nossos apps ([ carTICTV .

LAUVADINU UNAIUVIIV JUUANR
Preencha 0s dados abaixo para realizar o seu cadastro. Campos com asterisco (*) 580 de preenchimento Nick Padrdo Criadas
obrigatario E ————————————— |
Nome*: ‘ Projeto Ideias UVPR ‘ ARnentcayl i
E-mail*: ‘ projetoideiasuvpr@gmail.com ‘ Alimentos 12 10
Confirme o e-mail*: ‘ projetosideiasuvpr@agmail.com ‘ Alimentos 13 10
Login (Nick)*: Projeto_ldeiasUVPR ‘
ogin (Nick) ‘ ropsto_detas Alimentos 14 10
Senha: ‘ ‘
————— | Alimentos 15 10
e
Confirme a senha*: ‘ e ‘
\magem: Escolher arquivo | Nenhum arg.._o selecionado ‘ Info Sala ‘ Criar Sala
gem: (GIF, JPG ou PNG)

Passo 2: Vocé pode inserir uma imagem para usar de perfil se preferir, para

isto basta selecionar a opg¢ao “Escolher arquivo”.


https://gartic.com.br/

cronse0 suiruo e |

Preencha os dados abaixo para realizar o seu cadastro. Campos com asterisco (") séo de preenchimento Padrdo  Criadas
obrigatdrio.

Nome*: Projeto Ideias UVPR Alkaaiaa ) 10
E-mail*: projetoideiasuvpr@gmail. com Alimentos 12 9
Confirme o e-mail*: projetoideiasuvpr@gmail.com Alimentos 13 1
Login (Nick)*: Projeto_ldeiasUVPR Alimentos 14 1
Senha*: s

Alimentos 15 10

Confirme a senha™: /f—-’—\
| . | Escolher ficheiro | Nenhum fich...o selecionado Info Sala Criar Sala
magem: w

Passo 3: Faca o upload da imagem que deseja.

Cadastro Jogo Desenhos Contato Ajude Sobre Q D NOSSOS APPS n GARTIC.TV .

o ) s@o de preenchimento v Padrio Criadas
Alimentos 11 10
Alimentos 12 10
Alimentos 13 10
Alimentos 14 "
e %
Neme: v Todes ox fichmros Alimentos 15 10
e Concele
" - | Escolher ficheiro | Nenhum fich...o selecionado Info Sala Criar Sala
HHadem; (GIF, JPG ou PNG)
A Equipe Gartic garante que seu e-mail ndo sera fornecido a pessoas que n&o fazem parte da equipe. Seu e-mail JOGAR
sera usado pela equipe para as seguintes finalidades: -
- Envio de e-mail para confirmagéo de cadastro. -

Passo 4: Apos inserir as informacdes de acordo com 0s passos anteriores,
concorde com os termos e confirme a autenticacdo da CAPTCHA. Finalize
clicando em “CADASTRAR”.

Cadastro Desenhos Contato nossos apps (D) eaRT

AEquipe Gartic garante que seu e-mail ndo sera fornecido a pessoas que nao fazem parte da equipe. Seu e-mail
sera usado pela equipe para as seguintes finalidades

- Envio de e-mail para confirmagdo de cadastro
- Envio de informagdes reiacionadas ao site
- Cas0 vocé perca sua senha, @ mesma serd enviada ao e-mail fornecido.
- Comunicagao para responder dividas e oulras Gues(oes referentes ao sie e ao seu cadastro Gartic

185.783 curtidas

Para fazer o cadastro vocé declara concordar com & nossa Politica de Privacidade. Além disso vocé declara ter
conhecimento das regras do site & de que o descomprimento de qualquer regra de conduta podera ser punida. As
puni¢des podem ser encontradas na pagina de regras € variam entre perda de pontos ou vitérias, suspenséo
temporaria do site e até mesmo exclusic da conta.

Com o cadastro vocé tera direito a um perfil € murais de desenhos. Os dados ficardo gravados em nosso servidor, e _ o ' LI C
no existe garantia de que, uma vez perdidos, serdo recuperados. Vocé auteriza tambem, o uso de seus desenhos : —
pela equipe Gartic para finalidades distintas, mantendo o crédito original.

N#io sera possivel, em momento algum, substituir o login cadastrado por outro. O login € tnico e ndo pode ser
alterado.

Eu li as informacdes acima e estou de acordo com as mesmas. _ o

™

reCAPTCHA
Privacidade - Temos

CADASTRAR

/" Nao sou um robs

Passo 5: Finalize seu cadastro acessando o e-mail que vocé usou para a

criacdo da conta. Vocé recebera uma mensagem com os dados e um link de



confirmagdo, clique no link para ser redirecionado a pagina do Gartic
novamente.

Desenhos Contato

Gol‘ﬁc Sy ssos apps ([ earmic.TV
CADASTRO GRATUITO JOGAR

Um e-mail de confirmacio foi enviado para vocé. Por questdes de seguranca, pedimos que confirme seu cadastro pelo

Padrdo Criadas

e-mail
Atengéo: Dependendo das configuracdes que vocé usa em seu e-mail, nossa pode ter sido )
para a pasta de lixo eletrnico. Portanto se nosso e-mail ndo estiver em sua caixa de entrada, verifique a pasta de lixo Alimentos 11 9
eletronico. Se mesmo assim o e-mail ndo tiver chegado, aguarde alguns instantes.
Equipe Gartic Alimentos 12 9
Alimentos 13 10
Alimentos 14 10
| Alimentos 15 8
I
‘ Info Sala ‘ Criar Sala

Passo 6: Pronto, conta confirmada, agora é s6 acessar seu perfil em “clique
aqui”.
| oo |

Cadastro confirmado Mﬁwi\e agora esta logado como Projeto_ldelasUVPR Projeto_ldeiasUVF Padrdo  Criadas
Para acessar o seu perfil clique aqui

Alimentos 1 10 ‘

|
Alimentos 2 10
Alimentos 3 10
Alimentos 4 10
Alimentos 5 10
Info Sala Criar Sala
&

Cadastro Desenhos Contato Ajude Sobre Q D NOSSOS APPS GARTIC.TV

| m
€] Deslogar ‘ ‘ £ Recados b opgses

Nick: Projeto_ldeiasUVPR Pontos: 0 Meus Temas
Nome: Projeto Ideias UVPR Vitérias: 0 Infragdes
status: @ Online no site Desde: 02/07/2021 ‘
Editar Cadastro |
Nivel: 7 Sala Principal: Conquistas: Sem conquistas
G g o | ‘ ® ‘ ‘ ‘ 0
| MuralLivre (©) | | Mural Jogo (0) Amigos (0) Fotos (0) Salas (0) Favoritos (0)

LISTA WﬁA

ReSeRrvas

e0e




Passo 7: Para dar sequéncia na constru¢cdo da atividade, no canto direito

superior cliqgue em “Opc¢des” e selecione a opg¢ao “Meus Temas”.

()
Gart'c Cadastro Desenhos Contato Ajude sore  Q  [] wossosapes () sarmicTv

PERFIL DE PROJETO_IDEIASUVPR AMIGOS

€] Deslogar 57 Recados Opgdes
Nick: Projeto_ldeiasUVPR Pontos: 0 Meus Temas
Nome: Projeto Ideias UVPR Vitérias: 0 Infrades
Status: @ Online no site Desde: 02/07/2021
Editar Cadastro
Nivel: -~ Sala Principal: Conquistas: Sem conquistas
- o= =
B3l A ) 1 0
(=3 ¥ (o) @ (1= W
Mural Livre (0) Mural Jogo (2) Amigos (0) Fotos (0) Salas (0) Favoritos (0)

' LISTA COMPLETA.

Passo 8: Apods ser direcionado para a nova pagina, clique em “CRIAR TEMA”.

Abaixo estdo listados os seus temas no Gartic. Com eles vocé pode criar salas com palavras proprias: Projeto_ldeiasUVF Padrdo Criadas
Mous Tomas Alimentos 1 10 ||
Tema Idioma Palavras | Visualizar | Deletar |
L Portugués (Brasil) 51 Visualizar Deletar "
Escola sil) 2 Visualizar | Deletar Alimentos 2 10
Alimentos 3 10
CRIAR TEMA CRIAR PALAVRAS
- ity SES Alimentos 4 9
Alimentos 5 10
Info Sala Criar Sala
JOGAR

Passo 9: Insira o nome da atividade e selecione o idioma. O nome deve ser

alfanumérico e ndo pode conter acentos. Apos isso clique em “CRIAR”.



Projeto_ldeiasUVF || padrgo \Criadas

Nome: Laboratorio

?ﬁurlu ués (Brasil) v Anentosd -
CRIAR VOLTAR Alimentos 2 7
Alimentos 3 10

Alimentos 4 9
Alimentos 5 10
Info Sala Criar Sala
JOGAR

Passo 10: Nesse passo, vocé sera redirecionado a pagina anterior e seu novo
tema ira aparecer. Depois clique em “CRIAR PALAVRAS”.
| Mevsvewas | [ soear |

Abaixo estdo listados os seus temas no Gartic. Com eles vocé pode criar salas com palavras proprias: Projeto_ldeiasUVF Padrio  Criadas
Meus Temas Alimentos 1 9
Tema Idioma Palavras Visualizar | Deletar
L i Portugués (Brasil) 51 Visualizar Deletar
Escola Portugués (Brasil) _— Visualizar Deletar Alimentos 2 8

Alimentos 3 10
CRIAR TEMA  CRIAR PALAVRAS
[Pt AR e e e Alimentos 4 9
Alimentos 5 9
Info Sala Criar Sala
JOGAR

Passo 11: Vocé podera inserir dez palavras por vez, elas devem ter no minimo
3 caracteres. Aparecera 3 campos, no primeiro denominado “palavra” vocé
insere a palavra que deseja. No segundo campo selecione a dificuldade de
desenhar e adivinhar esta palavra, sendo 3 opc¢des: facil, médio, dificil. E no
ultimo campo, selecione qual tema esta imagem esta associada, lembrando

gue futuramente vocé podera criar quantos temas quiser.



Cadastro Jogo

(YA (]

Insira até 10 palavras simultdneamente. As palavras devem possuir no Minimo 3 caracteres e estarem associadas a um

Desenhos Contato

tema. Campos que ficarem vazios serdo descensiderados.

Palavra

Dificuldade Tema

Ajude

Sobre

Q[ nossos apes

Projeto_ldeiasUVF

O carncv

Padrdo Criadas

Alimentos 1 7
‘ Oculos H Facil V‘ ‘Labolamriu V‘
Alimentos 2 10
‘ Lavar as mios ‘ Facil v‘ lLaboratuno vl
‘ Substancia ‘ Médio v | | Laboratorio v Alimentos 3 9
‘ Acidente ‘ Dificil ~| | Laboratorio v Alimentos 4 10
5 edio v v
‘ Inalacéo H Medio ‘ ‘Labola\ono ‘ ‘ Alimentos 34 =
)
‘ Produto quimico H Dificil V‘ ‘Labola\ono V‘
‘ Ingestdo H Médio V‘ ‘Laboramriu V‘ | Info Sala ‘ Criar Sala
‘ Pele ‘ Facil v‘ Laboratorio v‘
| JOGAR |
‘ Inflamavel H Médio v | | Laboratorio V‘
‘ Téxico H Médio v | | Laboratorio v‘

Passo 12: Para iniciar um jogo com o tema ele deve ter mais de 50 palavras
associadas. As palavras sobre laboratério estardo disponiveis ao final deste
capitulo, mas vocé pode adicionar mais se preferir e também mudar a
dificuldade das mesmas. Clique em “Gartic” para voltar a pagina inicial. Agora

sua atividade esta pronta para seguir durante o M6édulo 02 deste curso.

EX3u0ef© Mais répido, dgil e sem necessidade de cadastro para criar salas e temas. m
A
Gartic

Cadastro Jogo Desennos Contato Ajude Sobre © sarmicv

@[] wossos ares

@ X

MEUS TEMAS

Abaixo esto listados 0s seus temas no Gartic. Com eles vocé pode criar salas com palavras proprias

JOGAR

Projeto_ldeiasUVF || padrio \Criadas

Meus Temas

Tema | Idioma

| Palavras | Visualizar | Deletar |

| Laboratoric | Pertugués (Brasil)

[ 50

| Visualizar | Deletar |

I CRIAR TEMA H CRIAR PALAVRAS

Alimentos 1

Alimentos 2

Alimentos 3

Alimentos 4

Alimentos 5

10

7

4

9

5
')

Médulo 02 - Gravando videoaulas e utilizando plataformas digitais

durante as aulas

Vamos iniciar o modulo 02 configurando as telas necessarias para a

gravacéo de uma videoaula.



Primeiramente, vamos configurar a pasta onde a videoaula sera salva

apos a gravagdo, seguindo os seguintes passos:

Passo 1. Na opgao “Arquivo (F)” selecione “Configuragbes”.

Passo 2. Na tela de configuracdes, selecione no menu lateral esquerdo a
opcgao “Saida”. Aqui, vocé podera alterar o local onde o video sera salvo apés o
término da gravacdo. Para isso, selecione a opg¢ao “Explorar” na secido de
“‘Gravagao” e escolha uma pasta de sua preferéncia (Obs.: este passo é
opcional, caso queira deixar na pasta automatica vocé pode. Lembre-se de ver

gual pasta o video sera salvo para nao perdé-lo posteriormente!)

@ Configuragaes




Passo 3. Na opgédo “Qualidade da gravagao” selecione a opgao “Qualidade
alta, arquivo normal”’. (Este passo também é opcional. Quanto melhor a
gualidade, mais pesado ficard o arquivo no final. Recomendo a qualidade
descrita acima, pois possibilitard outros recursos que veremos mais adiante.).
ApOs os trés passos, selecione a opcao “Aplicar” no canto inferior direito antes

de seguir para o proximo.

@ Configuiagies %

i

»
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Passo 4. Este passo € opcional para aqueles que usam um microfone externo
conectado ao computador. Nesse caso, a fonte deverd ser selecionada na
barra lateral esquerda na opcdo “Audio”. Selecione, entdo, a opcdo que deseja
em “Audio do microfone ou auxiliar’. Ao fim da configuracéo, selecione “Aplicar”

e “OK”, respectivamente.

) »2

?

XEo0s




Agora que as configuracbes de saida e audio estdo definidas
passaremos, entdo, para a gravacdo da videoaula. Precisaremos de uma
camera web (que pode ser a do notebook ou uma externa) e uma
apresentacdo. Neste curso, utilizarei como exemplo uma apresentacéo feita no
Microsoft PowerPoint, porém ela pode ser de qualquer outro programa ou
plataforma que preferir. A utlizacdo da cadmera web € opcional. Caso o
professor desejar, apenas o audio e a apresentacdo na tela poderdo ser

utilizados.

Nesta etapa vocé vai precisar de dois programas abertos: OBS Studio e
a apresentacao (seja ela no Microsoft PowerPoint, ou outro programa). Deixe a
apresentacado do PowerPoint em modo apresentacao (Figura 07). Para voltar a

tela do OBS Studio utilize o atalho alt+tab do teclado.

= als Apresentado do Médulo 01 - Microsoft PowerPoint - o x

PRATICAS DE CIENCIAS

UTILIZANDO
FERRAMENTAS DIGITAIS

MODULO 1

[EErERCIc Bl

Figura 07: Interface do programa Microsoft PowerPoint. Utilize a opgdo “Apresentacao de
slides” (seta verde, parte direita inferior) ou utilize o atalho do teclado “F5”". A apresentacgéao ira
se ajustar em toda a tela.

Passo 1. Na tela do OBS Studio selecione a fonte para adicionar a
apresentagcao que sera capturada durante a gravagcao. Em “Fontes” e depois

“+” conforme a imagem abaixo:



Passo 2. Selecione a opgao “Captura de janela” para criar uma nova fonte e

entao selecione “OK”.

Criar ou reutilizar fonte
ﬂ Apresentacdo de imagens G

g_) Captura de entrada de dudio

8 -+
& Captura d

W) Captura de saida de dudio @ Reutiiz
[ Captura de tela

O Criar nova

itivo de captura de video

P Fonte de midia
G Imagem
@ )

—
- '._1rup|:|

Obsoleto

+ = AV

Passo 3. Na janela das propriedades que abrira, encontre a qual deseja em

“Janela”, selecione a de apresentagao e por fim “OK”.



© Propriedades de 'Captura de janela X

PRATICAS DE CIENCIAS
UTILIZANDO
FERRAMENTAS DIGITAIS

MODULO 1

Passo 4. Para adicionar a imagem da sua camera web, repita o Passo 01

desta sec¢éo e selecione agora a opgao “Dispositivo de captura de video”. Crie

uma nova fonte clicando em “OK”.

@‘ Apresentagdo de imagens @ Criar ou reutilizar fonte
g{ Captura de entrada de dudio

[ Captura de janela O Criar nava

OB Capturac

a de dudio @ Reutilizar existente

Grupo Tornar a fonte visivel

Obsoleto Cancelar

Passo 5. Possivelmente o programa ird detectar automaticamente sua camera
web. Vocé sabera que a selecédo esta correta, pois sua imagem aparecera na
tela. Entdo, é s6 concluir com “OK”. Caso queira trocar o dispositivo, selecione

a camera correta na opgao “Dispositivo” e entdo conclua com “OK”.



& Propriedades de ‘Dispositivo de capturs de video' X

Passo 6. Utilize os retangulos vermelhos na tela para ajustar sua apresentacao
e sua imagem. Vocé pode diminuir ou aumentar, e ainda mudar a posi¢ao tanto
da janela que esta sendo projetado quanto da sua imagem na camera web. As
imagens devem estar ajustadas no retangulo vermelho da tela do OBS Studio

conforme imagens abaixo:

PRATICAS DE CIENCIAS
UTILIZANDO
FERRAMENTAS DIGITAIS

MODULO 1

PRATICAS DE CIENCIAS
UTILIZANDO
FERRAMENTAS DIGITAIS
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MODULO 1
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Observacao: A ordem das fontes determina qual imagem ira sobrepor. Por

isso, para que a camera web sobreponha a imagem da apresentacdo, ela



devera ficar por primeiro na lista. Vocé podera usar o cursor do mouse para

determinar a ordem das fontes.

Passo 7. Apos o término dos ajustes dos passos acima, vocé podera iniciar a
gravacao em “Iniciar gravagao” na aba “Controles” na barra inferior direita no
OBS Studio.

PRATICAS DE CIENCIAS
UTILIZANDO
FERRAMENTAS DIGITAIS

MODULO 1

Controles Controles

Inidiar transmissdo Iniciar transmiss3o

== [nterromper gravacao = Tniciar gravacio
Inidar c3 virtual

Maodo &

Configuracies Configurac

Encerrar OBS Encerrar OBS

Importante: Faca um teste rapido antes de gravar a videoaula definitiva.
Selecione “Iniciar gravacao”, teste seu audio e sua apresentacao. Para testar a

apresentacao (apds iniciar a gravacao) vocé devera usar o atalho “alt+tab” para



voltar para a tela da apresentacdo. Passe alguns slides testando o 4udio na
transicdo. Para finalizar o video teste, utilize novamente o atalho “alt+tab” para
voltar ao OBS Studio e selecione “Interromper gravacao”. Agora vocé deve
procurar seu video na pasta selecionada durante a configuracdo do Passo 2 da
sec¢do 2.1 Gravando videoaulas com OBS Studio. Assista ao video teste e se
estiver tudo certo, podera gravar sua videoaula definitiva seguindo os mesmos

passos para o teste.

Durante sua videoaula vocé podera fazer uma transicdo entre
plataformas que desejar, por exemplo, usar uma apresentacao feita em
PowerPoint e usar uma plataforma online. Para isso, realize o0os passos

adicionais abaixo:

Passo 8. Adicione uma nova fonte em “Fontes” em seguida “Captura de
janela”. Adicione a janela que gostaria de compor em sua videoaula. Vocé
podera deixar as janelas ocultas (clicando no olho) enquanto ndo estiver
usando-as, e pode exibi-las novamente (clicando no olho) durante a gravacao

da aula, conforme imagem abaixo:

Fontes Fontes
itivo de captura de video & W8 Dispositivo de captura de video @
Captura de janela 2 L O 1 captura de janela 2 &
3 Captura de janela il O [ cCapturadejanela et

Apoés ter adicionado as janelas que deseja exibir durante sua videoaula,

inicie a gravacgao conforme descrito no Passo 7 desta secdao.

Chroma Key é uma técnica utilizada em estudios de gravacdes e permite

gue a imagem sobreposta seja separada das demais anulando uma cor, que



pode ser verde ou azul. Dessa forma, vocé pode retirar o fundo ao seu redor,
deixando apenas a sua imagem sobreposta com a imagem da sua
apresentacao ou da tela utilizada em sua videoaula. Para isso, vocé precisara
apenas de um fundo da cor verde ou azul. Caso nao tenha uma parede nessas
cores, vocé podera montar um estadio utilizando TNT verde ou azul. Os passos
seguintes serao utilizados como demonstracdo utilizando um TNT da cor verde.

Passo 1. Adicione em “Fontes” a sua apresentagao e a imagem da sua camera

web conforme passos ja feitos na secao anterior.

Passo 2. Utilizando o botdo direito do mouse cligue em cima da opcao
“Dispositivo de captura de video” na opcdo “Fontes” e selecione a opcao

“Filtros” em seguida.

Passo 3. No quadro designado “Filtros de efeito” selecione o botdo “+” no
canto esquerdo inferior e em seguida selecione a op¢ao “Chroma key”. Finalize

com “OK”.



Passo 4. Automaticamente o programa ira identificar a cor verde do Chroma
key.
Apoés a adicdo do efeito Chroma Key, a videoaula podera ser gravada

conforme Passo 7 da secao anterior.

Para a aula pratica “Vocé conhece o esqueleto?” serao necessarios os

seguintes materiais:



° Capitulo 04 do e-book Guia prético de ciéncias: experimentos e
atividades para pequenos cientistas”;

° Plataforma Nearpod;

° Links de acesso aos jogos do Scratch (disponiveis no e-book).

No passo-a-passo que segue, utilizaremos o Nearpod para montar a

aula conforme descrito no capitulo.

Passo 1. Na plataforma Nearpod crie uma nova licéo.

@ nearpod Crio v | Inicializaggo rapida @

Comece com Nearpod % Dispensar dicas

) . ]
Jogue com uma 1= Explorar recursos Construir e editar A Envolva os alunos

demonstracio

Minhas ligdes

O, Biblioteca Nearpod

+ Pasta

B Recursos para professores

=

Licgo

E Crie conteudo, midia e atividades
o Video
Combine videos com perguntas integradas

Atividade
Envolva-se rapidamente com uma atividade

|
Apresentacbes Google |

Crie aulas no Apresentacbes Google

Passo 2. Utilize a pergunta inicial do capitulo para iniciar a aula. Para isso
clique em “Adicionar conteudo e atividades”, em seguida em “Atividades” e por

fim em “Desenhe isso”.



@ nearpod
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<= Adicionar novo

Contente Atividades egumm——

Adicionar conteddo e atividades ™ % ¢ R o
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/s
Eabc|
y > —
. I blanim
Desenhe isso Quadro de colaboragio Enquete E’;ﬁzg"s s espagos.em Teste de meméria

Passo 3. Adicione a pergunta do capitulo na nova atividade que vai abrir. Caso
desejar, vocé pode adicionar uma imagem ilustrando a aula ou ainda, colocar
um crondmetro se achar pertinente. Clique em “Salve” na aba inferior no lado
direito para salvar a alteracdo. Logo apés salvar, a tela da sua aula tera a
primeira atividade.

©) neoroos

Como vocé imaginaria seu corpo sem os 0ss0s]




@ nearpod
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. » Draw It

Passo 4. Repita o Passo 2 para adicionar um novo contetudo. Porém, agora
selecione “Conteudo” em seguida “Nearpod 3D”. As categorias disponiveis
para imagens 3 D aparecerdo na tela. Selecione a opgao “Corpo Humano” e

encontre o Sistema Esquelético. Por fim, clique em “Feito”.

Content Activities \
Q ® 86 | PHET

Blank Slide Video Web Content Nearpod Simulation
Nearpod 3D

4 mE g @ W

VR Field Trip BBC Videa Sway Slideshow
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PDF Viewer

30 Nearpod 3D
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. % »
)
Cardiovascular / -"V, 5 \
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y e\
Muscular System

Passo 5. Salve a Figura 01: Esqueleto humano do Guia Pratico de Ciéncias em
seu computador para adiciona-la a sua aula no Nearpod. Vocé pode fazer isso
utilizando a tecla “Print Screen” do seu teclado, seguindo os passos: a) abra o
“Guia Pratico de Ciéncias: experimentos e atividades para pequenos cientistas”

na pagina 33; b) pressione o botdo “Print Screen” para tirar uma foto da tela; c)



abra o programa Paint e copie a imagem, em seguida salve a imagem em seu
computador (Figura 08).

[ EEEEE mmEEy
Cor | Cor L] Ll Eddar  Edétar com

Paint 10

Figura 08: Interface do Paint. Para salvar a imagem do livro abra o programa ap0s tirar a foto
do livro com a tecla “Print Screen”. Utilizando o botédo direito do mouse clique na tela em branco
do Paint e selecione a opgéao “Colar” (vocé também pode fazer isso utilizando o atalho do

teclado “Ctrl + V”). Recorte as laterais da imagem e salve-a em seu computador.

Passo 6. Retorne a plataforma Nearpod para adicionar o slide2 da sua aula.
Repetindo as instrugcbes do Passo 3. Porém agora, mude as instrucdes
conforme texto do capitulo.

@ nearpod

Vocé conhece 0 nome de algum osso? Utilize a figura abaixo e escreva o nome dos ossos que ) Adicionar crondme tro
vocé sabe e os que vocé aprendeu na prética de hoje.

(' carregar imagem de fundo )

Os alunos
tela vazia




Passo 7. Adicione a imagem do esqueleto do capitulo que foi salvo em seu
computador clicando em “Carregar imagem de fundo”. Selecione a imagem na
pasta em que vocé escolheu para salvar e em seguida “Abrir”. A imagem sera

adicionada na tela. Salve as alteracdes e retorne a tela inicial.
@nearpoo

Envie suas imagens

evvavcep s Googl o |

v o e

=
©
sﬂ

Passo 8. Compartilhe o “Guia Pratico de Ciéncias: experimentos e atividades
para pequenos cientistas” repetindo o procedimento do Passo 2 em “Conteudo”

&PDF Viewer”. Para isso, o livro precisara estar salvo em seu computador.
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Passo 9. Adicione um novo conteudo conforme procedimento descrito durante
o Passo 2, agora em “Conteudo” @ “Conteudo Web”, adicione o link
https://scratch.mit.edu/projects/426316413/fullscreen/ no quadro que ir4
aparecer. Depois clique em “Salve”.

I Content Activities
/ \
> ® 3D PHET

Blank Slide Video ‘Web Content Mearpod 3D Simulation
.
BB ‘
3 [ )
. ‘-g‘;m“ Worldwide = )
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PDF Viewer

& Web Content

Enter the website URL that students will see. Please note that Flash websites will not work on iOS devices
Remember: some websites might be blocked by your school

= hitps://scratch.mit.edu/projects/426316413/fullscreen/

Save

Passo 10. Para criar o jogo da memoria do esqueleto, as imagens das paginas
36 a 39 do “Guia Pratico de Ciéncias” devem ser recortadas e salvas em seu
computador separadamente (Figura 09).


https://scratch.mit.edu/projects/426316413/fullscreen/

2 N
canpimenDEcels semg,

JOGO DA MEMGRIA DO ESQUELETO

Recorte as pegas na linha pontilhada e com um colega, memorize os ossos

no jogo da memoria do esqueleto.

UMERO

CLAVICULA

ESTERNO

36

Figura 09: Jogo da meméria do esqueleto
Fonte: BARBOSA-FONTES, P.; ROSA, T., 2021

Passo 11. Para adicionar o jogo a aula selecione “Adicionar Conteudo

Atividades” @“Atividades” @*Pares correspondentes”.
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N % v o
Time To Climb Open-Ended Question Matching Pairs Quiz Flipgrid
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/ [ ] e
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Draw It Collaborate Board Poll Fill in the Blanks Memory Test

Passo 12. Digite as instru¢cdes no local indicado, em seguida clique em

“Adicionar par”’. Adicione as figuras correspondentes e repita o procedimento

até adicionar todas.
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/ imagem
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CLAVICULA E

Passo 13. Apoés adicionar todas as pecas, clique em “Antevisao” e visualize
como ficara o jogo para o aluno. Por fim, selecione a opgao “Salve”, para

salvar.
@ nearpod
E‘E Pares correspondentes (&) Adicionar crongmetro
o v _ !
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Envie-nos sugestoes

Cancelar

Antevisao




Passo 14. Ao retornar a pagina inicial da aula, vocé devera salvar todos os

procedimentos feitos até aqui em “Salvar e Sair”. Para visualizar a aula e como

ela sera mostrada na visao do aluno clique em “Antevisao”.
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Para a aula pratica “Identificando alteragdes nucleares” serdo necessarios os
seguintes materiais:

e  Capitulo 3 do e-book “Guia pratico de ciéncias: experimentos e
atividades para pequenos cientistas”: Identificando alteragdes nucleares;

e  Site do Kahoot, disponivel em: https://kahoot.com/schools-u/;

No passo-a-passo a seguir, utilizaremos o site para a organizacao da aula
pratica, simulando um jogo que pode ser feito com pontuacgéo, envolvendo a
turma toda ou com cada estudante realizando o preenchimento individual das

suas respostas.



Passo 1. "New kahoot". Ao selecionar essa opcédo, o professor é direcionado
para a tela abaixo. Ali, deve escrever a questdo proposta para avaliacdo da

aprendizagem.

Kahoot‘ Enter kahoot title... m « Saved to: My drafts preview () Upgrade Exit n

o . . - s . 7 Question type
e Sobre as hemacias dos peixes e a relacao com a exposicao a contaminantes, observea -7 i
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Add question 20 se 4s v
Add slide & oot
Find and insert media Standard v

> 32 Answer options

/N As hemicias podem sofrer alteragdes devido a O ’ o0s contaminantes s podem desencadear uma série de O

exposigao a contaminantes. problemas, alterando a morfologia nuclear

. b e e O B No ha como estudar as hemacias dos peixes em @

estudos de integridade ambiental.

Delete Duplicate

Passo 2. ApGs redigir a questdo proposta, o professor pode inserir uma
imagem para facilitar a contextualizacdo ao clicar no icone "+". Assim, sdo
apresentadas imagens disponiveis na prépria ferramenta.

Popular images

o

Por meio de busca, o professor pode selecionar imagens, gifs ou audios

disponiveis para utilizagdo. Além disso, o professor pode fazer o upload (na
parte inferior, do lado esquerdo da tela) de uma imagem prépria, salva em seu

equipamento.



X

Blood Healthcare And Medicine  Science  Biology  Microbiology

ApGs a escolha da imagem, ela fica disponivel na questao proposta pelo

professor.

Kahoot' Aula sobre alteragdes nucleares m ' Saved to: My drafts Preview o Upgrade m

1 Quiz {7 Question type
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O professor ja deve deixar a questdo correta marcada, para a posterior
pontuacao individual quando os estudantes participarem. Em "Add question”
(ao lado esquerdo da tela) o professor pode adicionar novo espago para uma

nova questao.

Passo 4. E importante que o professor clique em "settings" para redigir uma

descricao sobre o kahoot criado.



Kahoot summary

Title

‘ Aula sobre alteracdes nucleare

Description (Opt

Save to Language

Branding Visibility

Lobby music

cancel “

Lobby video

Essas informagBes ficam disponiveis aos que visualizarem a aula na

plataforma.

Passo 5. Para adicionar nova pergunta, clicando em "add question” sao
mostradas varias opcdes ao professor. As opcoes envolvem a elaboracdo de
guestdes em forma de jogo, verdadeiro ou falso, digitacdo das respostas,
guebra-cabeca, ou jogo mais audio. Fica a critério do professor a utilizacdo do
tipo de questdo que promova interacdo e aprendizagem de acordo com o

conteudo proposto. As opcdes de jogos e verdadeiro ou falso sdo gratis.
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Passo 6. Uma vez finalizada a elaboracédo da aula, o professor pode visualiza-
la antes do encaminhamento aos estudantes. Para isso, deve clicar em

"Preview".
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edicbes, pode finalizar o kahoot.

Passo 7. Clicar em "Done" para finalizar o kahoot criado.

TN
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Ao clicar em "Done", a confirmacéo de que o kahoot ja pode ser jogado

pelos estudantes aparece ao professor.



Yay! The kahoot is ready to
be played

Here are some more suggestions:

n Test this kahoot >
g o>

Share it with others >

Apos a finalizagdo, o professor podera encaminhar o kahoot aos

estudantes. Esse encaminhamento pode ser feito no momento sincrono ou

assincrono da aula. Basta o professor compartilhar com os estudantes.

O professor deve retornar para a biblioteca do kahoot. Ao visualizar a

aula, o professor deve clicar em "Play".

© 4pp Kahoott agers estsdisponivel om ortususs! [
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B Kahoots
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IDENTIFICANDO ALTERACOES MORFOLOGICAS NUCLEARES
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Passo 8. Apds clicar em "Play”, a tela abaixo fica disponivel

escolher a opcado "Teach".

g

o @
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. O professor pode



Choose a way to play this kahoot

Passo 9. O professor deve escolher qual opcdo de kahoot sera enviada aos
estudantes. O kahoot classico é para que cada estudante jogue de forma
individual. A opcao equipe é para jogo entre grupos de estudantes. Simula-se
aqui o envio de kahoot classico, para que cada estudante possa preencher o
jogo de forma individual.

Kahoot!

300 " o Jogacores
IDENTIFICANDO ALTERAGOES MORFOLOGICAS NUCLEARES

Opgdes do jogo v

Recomendado

Aprendizado personalizado @
Permita que os jogadores treinermn perguntas dificeis apés o jogo ao vivo. Ver detalhes

Uma vez selecionada a opcao, o site gera um PIN (numero). Esse

ndmero deve ser enviado aos estudantes.



PIN do jogo:
Entre em www.kahoot.it 959 7238
ou com o app Kahopt!

Essa tela pode ser mostrada aos estudantes, a fim de orienta-los sobre
0 acesso ao site e a inclusao do PIN para acessar o jogo proposto. O professor
pode acompanhar a entrada dos estudantes a partir da liberacéo do jogo.

PIN do jego:
Entre em www.kahoot.it 959 7238
ou com o app Kahoot!

Kahoot)

Aguardando jogadores...

Conforme os estudantes participarem e realizarem o preenchimento do
jogo, sdo mostrados relatorios ao professor. O numero de estudantes
participando, quantos finalizaram o desafio e quantos desistiram € mostrado na

tela. E relatada a porcentagem de acerto da turma.
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O professor, entdo, pode verificar as questdes com mais e menos

acertos, e analisar estudantes que precisam de ajuda e incentivo para o estudo

do conteudo.
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Para a aula pratica “Descobrindo o mundo invisivel” serdo necessarios os
seguintes materiais:

e Capitulo 2 do e-book “Guia pratico de ciéncias: experimentos e

atividades para pequenos cientistas”;
° Aplicativo Kahoot instalado no celular;



No passo-a-passo a seguir, utilizaremos o aplicativo Kahoot no celular, para
montar a aula (Figura 10).

Passo 1. Crie uma licdo no aplicativo Kahoot. Clicando em criar.

(2] Kah&et!

Aprender é bom demais! £ ’

Comece com estas tarefas
simples

2 Meus kahoots Ver tudo

)
h

Enter
kahoot title...

Progresso

@ Descobrir Ver tudo

Descobrir  Inserir PIN

Figura 10: Interface do aplicativo Kahoot.
Fonte: https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android

Passo 2. Crie um titulo para sua aula. Para adicionar uma imagem de capa,
vocé pode pesquisar na web ou utilizar uma imagem salva em seu dispositivo.
Depois de feito isso, clique em adicionar pergunta.



Cancelar Criar kahoot Salvar

Toque para adicionar imagem de capa

X
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Todos W
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Perguntas
Perguntas

Adicionar
pergunta

Adicionar
pergunta

Passo 3. Aqui o professor tem varias opcdes de questdes. Para esta aula
vamos utilizar a opgao “Quiz”.

X Adicionar pergunta

Q Pesquisar perguntas

Testar conhecimento

Quiz Verdadeiro ou falso
B ° B8 °
Puzzle Resposta curta
ol
Quiz + dudio

Coletar opinides
= °
Enquete

Apresentar informagoes

=

Passo 4. Crie sua questao: digite a pergunta e em seguida nos quadros abaixo
as possiveis respostas, devendo sinalizar a resposta correta. Aqui, o professor



pode adicionar uma imagem para servir de apoio visual clicando em “Adicionar
midia”. Serédo apresentadas op¢des de busca da web ou imagens salvas em
seu dispositivo.

v B Quiz -
©
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Adicionar midia

Toque para adicionar pergunta

+ -

Adicione uma resposta Adicione uma resposta

+ -

Adicionar resposta Adicionar resposta
(opcional) (opcional)




Passo 5. Para criar a proxima questao, clique no icone de “+” no canto inferior
direito da tela.

Qual é a parte do microscoépio indicada na
figura?

@
Lente ocular Objetivas

Condensador e
diafragma

il

Passo 6. O professor pode também colocar imagens como possiveis
respostas. Para isso, ao adicionar uma resposta deve-se clicar no icone de
imagem ao lado do quadro e assim, seleciona-la por meio de busca na web, ou
uma imagem salva em seu dispositivo.



Adicione uma resposta
75

Passo 7. Com toda a atividade criada, deve-se clicar no icone da seta indicado
na imagem abaixo.

®
NV A

Adicionar midia

Qual destas imagens indica a parte do
microscopio chamada de revolver ou
tambor?




Passo 8. Aqui estdo listadas todas as suas atividades. Na parte “visivel para”,
fica a critério do professor decidir se deixa a atividade “visivel para todos” ou
“somente para vocé”. (A opcao visivel para todos, permite que todos os
usuérios do kahoot! possam visualizar a sua atividade). Feito isso Clique em
salvar.
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axaminar uma lamina?
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do microscépio chamada de
revolver ou tambor?

ﬂn = Adicionar
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Inicio Descobrir  Inserir PIN Criar Biblioteca

Passo 9. A atividade é salva na biblioteca do aplicativo. Clicando sobre ela
vocé é direcionado para poder jogar, e clicando nos trés pontos pode-se
visualiza-la antes de jogar com os alunos.
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Passo 10. Clicando em jogar, pode-se escolher o modo de jogo. Para esta aula
clique em “ensine”.

Escolha o mododojogo ?

Descobrindo o mundo invisivel

Ensine
> 0 o 6 = 0 E ol Para salas d¢ aula virtuais
o . Atribuir desafio
* Aprendizado em ritmo
individual
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Como funciona o microscépio 6ptico? Visualizar

Qual é a parte do microscopio
indicada na figura?

Onde fica a fonte de luz do sistema?

A parte indicada na figura leva qual
nome?




Passo 11. Rolando a tela abaixo, conseguimos configurar as op¢des de jogo,
ficando a critério do professor deixar ligada ou desligada uma opc¢éo. Mas para
0 caso desta aula, recomendamos as configuragdes abaixo:
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Passo 12. Voltando ao topo, iremos clicar na opcéo de jogo classico. Logo sera
disponibilizado um PIN, onde o aluno acessando a plataforma ou o aplicativo
devera inserir esse PIN para acessar sua aula.

© Kahoot!

‘L

Jogador X Jogador °
Os jogadores, em usando os

PIN do jogo:
Entre em www.kahoot.it 475 561 9
ou com o app Kahoot!

Equipe X Equipe
Escolha se os jogadores formarao um
circulo em torno de um dispositivo ou
se usarao os proprios.

Aguardando jogadores...

Dispositivos compartilhados

Saiba mais sobre este modo de e

Opgdes do jogo v

Recomendado @



2.4 Pratica “Como identificar uma comunidade biolégica?” utilizando a
plataforma Kumospace

Para a aula pratica “Como identificar uma comunidade biolégica?” serdo
necessarios os seguintes materiais:
) Capitulo 06 do e-book “Guia pratico de ciéncias: experimentos e
atividades para pequenos cientistas”;
° Plataforma Kumospace;
° Links de acesso aos jogos do Scratch (disponiveis no e-book).

No passo-a-passo a seguir, utilizaremos o Kumospace para montar a

aula conforme descrito no capitulo.

Passo 1. Utilizando a sala virtual do Kumospace (Figura 11), criada durante o
mddulo 1 deste curso, compartilhe o link de acesso com os alunos, inicie a aula
apresentando a plataforma e permitindo que eles explorem o ambiente virtual.
O Kumospace torna a conexao online tdo natural quanto no modo presencial.
Os integrantes podem se movimentar para conversar com amigos em sua
proximidade, pois o som na plataforma se comporta como na vida real, ou seja,
guanto mais perto vocé estiver de alguém, mais alto ele soara. Cada integrante

pode ouvir qualquer pessoa dentro deste circulo ténue que representa o seu

alcance de audio espacial.

comunidadesbio | Receber m Ajuda | Obtenha seu espaco

X B i o NN ,

® & m ¢ o« @
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Figura 11: Interface da platoforma Kumospace
Fonte: https://www.kumospace.com/



Passo 2. Para ocultar oindicador de alcance de &udio clique
em “Definigdes” no canto inferior direito da tela e desmarque a opgao “Mostrar
indicador de alcance”. Caso desejar, vocé pode ajustar ointervalo de
audio em uma sala escolhendo qualquer um dos modos: quieto, normal,
alto ou sala inteira no menu suspenso em Definigcdes. Se vocé tiver dificuldade
para visualizar toda a faixa de &udio, tente diminuir o zoom com o icone de

menos (-) no canto superior direito da tela.

Ajuda | Obtenha seu espaco

Definigoes

Alertas sonoros

Tocar som quando alguém entrar

Tocar som para novas mensagens

Video
Espelhar videos

4 Alcance de Audio
Mostrar indicador de alcance

Hstoncio as tran

Quieto
Normal
« Alto

& o G Sala Inteira @ ®

Passo 3. Se preferir clique na opcao “Transmissao” na barra inferior para

permitir que todos os alunos te oucam e te visualizem de maneira ampliada.

Ajuda | Obtenha seu espago

Transmitindo agora

Este quarto




Passo 4. Caso quiser personalizar a sala virtual criada, clique em “Editar’ no

canto inferior direito e em seguida selecione uma das sete opgdes disponiveis.

Personalizar sala
Pisos v
Assento v
Mesas v
Decoracdo v
Chao v
Atividades v
Personalizado v

Passo 5. Utilize a pergunta inicial do capitulo para iniciar a aula. Compartilhe o
capitulo 06 do e-book “Guia pratico de ciéncias: experimentos e atividades para
pequenos cientistas”, para isso clique na opg¢ao “Compartilhamento de tela” na
barra inferior (ou “Presente”) e em seguida selecione a opg¢ao "Janela” ou
“Separador do Chrome” de acordo com o local do arquivo. Selecione o arquivo
e clique na opcao “Partilhar audio” e “Partilhar”. Dessa forma podera exibir o
arquivo ampliado ou fazer leitura explicando para toda sala virtual. Para isso, o

livro precisara estar salvo em seu computador.



Decida o que pretende partithar
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lesultado

Decida o que pretende partithar

A app www.la e.Com P! de partithar o conteddo do seu ecrd.

Ecrd inteiro Jancla

Kumospace - comumidadesbio

© GUIA PRATICO DE CIENCIAS - CAPOS pdf

Partilhar dudio ﬁ Cancelar

ihamen
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Passo 6. Para abordar a atividade do Guia, vocé pode explicar os
procedimentos descritos e em seguida solicitar aos alunos que formem grupos
para realizarem a atividade proposta no capitulo. Posteriormente, discutir e
compartilhar os resultados obtidos entre eles. Na sala virtual do Kumospace
cada grupo de alunos escolhera um local distinto do ambiente, e assim
manterdo a comunicacdo com aqueles do seu entorno com alcance do audio

espacial e também ouvirdo o professor que esta compartilhando audio e tela.



Passo 7. Compartilhe o “Guia pratico de ciéncias: experimentos e atividades
para pequenos cientistas”, salvo em seu computador, com o0s seus alunos fora
da plataforma Kumospace para que eles possam observar as comunidades A,
B e C e juntos identifiquem semelhancas e diferengas entre cada comunidade,
com base nas perguntas norteadoras da atividade. Cada aluno pode anotar as
atividades clicando no “Bate-papo” no canto inferior esquerdo na sala. Basta

selecionar a opcgao “préoximo” para escrever somente para os individuos do

grupo.

comunidadesbio | Receber m

® KUMOSPACENY L @ o P

1714
PROFESSORA entrou na sala

Sala Inteira

Proximo

Digite a mensagem
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Passo 8. Para concluir as atividades € preciso ainda compreender, que ha
interagcdes nas comunidades ao longo do tempo, provocando mudancas em
suas conexfes estabelecidas. Nesse contexto, vocé pode solicitar que o0s
alunos observem a animacdo sugerida pelo Guia pratico, enviando o link

https://scratch.mit.edu/projects/500281515/fullscreen/ na janela de “Bate-papo”

para a sala inteira. Esta animacéo serda mostrada na funcao “Compartilhamento

de tela”.


https://scratch.mit.edu/projects/500281515/fullscreen/

comunidadesbio  Receber m

E -\,v('.‘,PAC‘\

Sola intekra

2.5 O Laboratorio: uma aula dinamica utilizando o Gartic

Apdbs seguir 0s passos introdutérios da Plataforma Gartic no Médulo 01,
siga o0s passos abaixo:

Passo 1. Na pagina inicial, clique em “criar sala”.

HOME CADASTRO JOGO DESENHOS CONTATO AJUDE SOBRE

JOGUE AGORA 0 3 9 8 2 Jogandoagora LOGIN
" 4 Projeto_IdeiasUVPR I S ,l,s it m Nick: Projeto_ldeias
Pontos: 0

Alimentos 1 10  Alimentos 2 10  Alimentos 3 8  Alimentos 4 ‘ tenast
Alimentos 5 7  Alimentos 6 6  Alimentos 7 10  Alimentos 8 | PERFIL ‘ DESLOGAR
Alimentos 34 8  Alimentos 39 9  Alimentos 45 8  Alimentos 46 N — ——
+ 2
Info Sala Praticar Criar Sala .

PERFEITO

- \—/ O

Passo 2. Neste momento, insira 0 nome para a sala. Utilize apenas

alfanuméricos, underline (_), espago e ndo deve possuir acentos.



G a rt i c Cadastro Desenhos

Salas criadas por usudarios nado marcam pontos no ranking.
arios que criarem salas com nomes inadequados serao duramente penalizado

Nome da Sala: | Laboratorio

Passo 3. Na opcédo “Tipo da Sala”, selecione a opg¢ao “Temas Proprios”.
Verifique se a opgado “Laboratorio” esta ativada. O jogo criara uma sala e
disponibilizara as palavras que vocé inseriu neste tema. Caso vocé crie mais
de um tema e ele esteja selecionado, 0 jogo criard uma sala com as palavras
gue vocé inserir em outros temas também. Para nao incluir outros temas é so

desativa-los no campo ao lado.

& Criar Sala - Gartic L

&« > C @ garticcom.br/criar-sala/
= A

Temas Préprios R
Adjetivos

~ Alimentos
Gartic jus

Avancado

Bandeiras
Caricaturas
Clash Royale
Nome da Sala: Desenho Animado
Dragon Ball Z
Temas Proprios v

Laboratorio

arios que criarem salas com ng D duramente penalize

Tipo da Sala:

Passo 4. Escolha o nimero maximo de jogadores. O maximo séo 50 jogadores

por sala. Lembrando que o jogo inicia quando ha dois jogadores na sala.

Desenhos

25 s Proprios v
Tipo da Sala: 30

50
Nimero Maximo de {5

Jogadores

boratorio




Passo 6. Defina a meta de pontos, (entre 100 e 9999) conforme achar

necessario.

80

Escolha um nimero entre 100 e 9999

Meta de Pontos:

Passo 7. Escolha o tempo para desenhar e tempo de intervalo, isto mantém o

jogo mais organizado.

Tempo para Desenhar: ‘ Normal hd

Tempo de Intervalo: ‘ 10 segundos v

Passo 8. Selecione a opg¢ao “cadastrados e ndao cadastrados”. Pois assim, os

alunos que nao tenham cadastro no site poderao participar normalmente.

O Apenas para cadastrados

Acesso:
® Cadastrados e ndo-cadastrados

Passo 9. Insira uma senha simples para garantir que os demais jogadores do
Gartic ndo tenham acesso a sua sala e a sua atividade. Para isso, sera
necessario compartilhar a senha criada com os alunos que participardo da
dindmica.

O Nao
Senha: ® Sim:

Passo 10. Vocé tera duas opcoes: criar sala ou gravar sala. As duas funcionam

da mesma forma. Ao selecionar “criar sala”’, sera criada uma sala instantanea,



para uso imediato. A sala gravada cria um link que podera ser usado

posteriormente, quando acessado.

G o rt i c Cadastro Desenhos

CRIAR SALA  GRAVAR SALA

Ver minhas salas gravadas
Passo 11. Ao selecionar “Criar sala” vocé recebera o link para
compartilhamento (a menos que seja uma sala gravada). Compartilhe esse link

com seus alunos e divirta-se.

AVISO

Passo 12. Quando o aluno acessa o link ele é direcionado a esta pagina (que
pode mudar se o acesso for pelo celular). Neste momento o aluno deve inserir
um nick (preferencialmente o nome real, para fins de organizacédo do professor)

e a senha disponibilizada pelo professor. Depois é so clicar em “Jogar”.

Sala:  Laboratork

Vagas
Nick:  Projeto_ldeiasUVPR

o —

JOGAR INFO SALA




Enquanto ndo ha participantes, vocé aguardara na sala. O jogo inicia
assim que o segundo jogador entrar. Os jogadores poderdo pular a vez até que
todos os participantes consigam acessar.

Garﬁ"- fank. OFF ® ®

Projeto_ldelas...
3 0 pontos

Aguardando

Esperando novos jogadores para iniciar

RESPOSTAS

Intervalo

Ao iniciar o jogo sera exibida uma palavra que o participante devera
desenha-la. Caso ndo saiba como desenhar a palavra exibida, use a funcao

‘pular a vez”.

Gartic ek S O




Gartic worr  ® @

Projeto_idelas...
o pontor

=

~Aluno01 pulou a vez!

Para desenhar, utilize as ferramentas no menu lateral esquerdo: lapis,
borracha, formas, entre outros. Ha véarias opcbes de cores como também

tamanho do pincel e intensidade da cor.

C

Use sua criatividade para criar desenhos incriveis.

Gartic e 3 ()

SUAVEZ
MicrOscOPIO

RESPOSTAS




Vocé, professor, poderd dar dicas aos participantes, facilitando que os
mesmos compreendam o0 que Vocé esta desenhando. Se o participante
demorar muito para iniciar o desenho ele perdera a vez. Além disso, eles

também poderao interagir via chat na opgao “Converse aqui’.

Gartic ol &Y @

Projeto_ldeias...
& Opontos

Aguardando

Esperando novos jogadores para iniciar

O jogo permite que vocé denuncie desenhos. Quando a maioria dos
participantes denuncia, o jogador perde a vez e os pontos acumulados naquela
rodada. Lembrando-se das regras basicas: sinais e letras ndo sao permitidos.

Na opc¢ao “Configuragbes” vocé podera fazer algumas alteragdes, como
por exemplo, no som e nas notificagdes, assim como, visualizar as regras e até
mesmo aprender a jogar. Recomendamos enviar este material

antecipadamente para os alunos, disponivel em: https://gartic.com.br/regras e

https://gartic.com.br/aprenda.



https://gartic.com.br/regras
https://gartic.com.br/aprenda

Gartic R S ()

Projeto_ldeias...
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Aguardando
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